BABY

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pada hasil pepelitian dan pembahasan mengenai

Perancangan Aplikasi Multimedia Int if Sebagai Media Pembelajaran

yang dilakukan oleh guru dan siswa TK Tirto Saputro.

2. Berdasarkan kuesioner yang melibatkan 5 orang siswa dan 1 goni,
media interaktif yang dibuat mudah digunakan, dan menurut gum
media interaktif tersebut mampu untuk mendukung proses belajar
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mengajar dan penyampaian materi pengenalan hewan berdasarkan
habitatnya.

3. Produk  multimedia  yang  dihasilkan  berupa  aplikasi
multimedia interaktif yang dikemas dalam bentuk Sofifile dan DID.

3. Penelitian lebih lanjut, media interaktif ini dapat ditambah
dengan fitur fitur, bahkan materi yang lebih lengkap lag.
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