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INTISARI

Semakin pesatnya kemajuan teknologi di bidang komputer menjadikan
bidang ini sebagai sarana untuk membantu mempermudah pekerjaan manusia. Di
dunia bisnis bidang ini mulai dirasakan penting kehadirannya guna membantu
proses bisnis.

Aplikasi Sistem Informasi Pengelolaan Transaksi untuk “Bakul Siomae”
berbasis Java bertujuan untuk membantu pengolahan data pada warung makan
“Bakul Siomae”, terutama data transaksi, pembelian, dan data laporan. Selain itu
berfungsi untuk -membantu _meminimalisir kesalahan-kesalahan yang sering
dilakukan manusia, terutama dalam hal ketelitian, sehingga diharapkan kegiatan
perusahaan menjadi lebih efisien dan efektif dalam menangani data-data, terlebih
pada data yang kompleks.

Permasalahan ‘'yang mungkin timbul selama proses pembuatan sistem
informasi ini adalah karena sistem terdahulu yang digunakan pada warung makan
tersebut masih menggunakan cara manual, sehingga perlu dilakukan analisis
langsung untuk mengetahui kesulitan-kesulitan yang dihadapi perusahaan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Transaksi, Bakul Siomae, Kompleks, Manual
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ABSTRACT

Rapid advance in computer technology makes this field as a facility to help
work of people. In business world,it starts to be felt important field presence in
order to help business process.

Java-based Transaction Manager Information System Application for
"Bakul Siomae" intends to help data processing on "Bakul Siomae" food stalls,
especially data transaction, data purchase, and data reporting. In addition it
serves to help minimize any mistakes that people often do, especially in terms of
accuracy, so it expects activities of the company become more efficient and
effective in handling data, especially on complex data.

Problems that may arise during the process of making this information
system is due to the previous system used on the food stalls are still using manual
method, so it needs to do direct analysis to. determine difficulties facing the
company.

Keywords: Information Systems, Transactions, Bakul Siomae, Complex, Manual
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