BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

manusia {high level language). Hal ini sangst membantu programmer dalam
merancang sistem sesuai kebutuhan. Selain itu sudah banyak aplikasi compiler
vang menyediakan lavanan GUIGraphic User Interface) yang dapat
memudahkan programmer dalam mendesain tampilan dan mengurangi urusan



pam programmer dengan command line, Java, merupakan bahasa pemrograman
vang berlisensi GPL (General Public License), artinya bebas digunakan. Java
merupakan pemrograman orientasi objek yang membuat program dapat dibuat
secara modular dan dapat dipergunakan kembali
Warung makan “Bakul Siomae” mefupakan perusahaan yang melakukan
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1.2 Rumusan MVasalah

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah yang akan dibahas pada

skripsi ini yaitu:



|. Bagaimana membuat laporan pembelian, penjualan, serta pendapatan
perusahaan dengan cara yang mudah. cepat. dan akurat?

2. Bagaimana untuk mengefahui kapan terjadinya penjualan tertinggi atau
terendah dan pembelian tertinggi atau terendah?

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan skripsi ini adalah untuk membangun sistem informasi pengelola
transaksi di rumah makan “Bakul Siomae” untuk membanty meningkatkan
pelayanan terhadap pembeli.



1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1. Bagl Penulls

1. Akan menambah pengetahuan dan wawasan bagi penulis mengenai sistem
informasi transaksi di rumah mokan “Bakul Siomae”, mengetahui

knologi komputer dengan bahasa

hingga dijadikan bekal bila terjun

Pengumpulan data dengan pengamatan fangsung (observasi) di lapangan.
Dengan mendapatkan hasil observasi dari tata cara transaksi kasir terhadap

pembeli.



b. Wawancara
Pengumpulan data-data dilakukan dengan cara tanya jawab dan bertatap muka
langsung dengan pemilik dan kasir pada rumah makan “Bakul Siomae”.

c. Studi Pustaka

ori. yang dipakai dalam
konsep dasar sistem,




BABIN ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membahas mengenai hal yang bersifat umum terkait
sistemn berjalan, tinjavan terhadap perusahaan, strukiur organisasi,
prosedur sistem berjalan. diagram alir data sistem berjalan,

1.8 Rencana Keglatan Penelltian
Tabel 1.1 Rencana Keglatan Penelitian
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