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INTISARI 
 

 
Kehadiran teknologi internet menawarkan kemudahan bagi perusahaan dalam 

mengembangkan pasar dan memperkenalkan produk kepada masyarkat. Teknologi internet 

menciptakan dunia maya tanpa batas teritorial, ruang, dan waktu. Internet bisa memberikan 

servis selama 24 jam non stop 
 

Ecommerce adalah salah satu manfaat dari hadirnya internet, dan banyak perusahaan 

yang telah meraih sukses dalam penerapannya. Namun bagi sebagian pelaku usaha baik 
individu, dan usaha kecil menengah, ecommerce merupakan sesuatu yang rumit dalam 

pembuatannya, seperti merancang program. Dan juga untuk pembuatan dan perawatan 

website ecommerce yang bagus masih mahal. 
 

Oleh karena itu dirancanglah sebuah media pemasaran dan penjualan dengan 

memanfaatkan teknologi internet. yaitu sebuah web yang memberikan layanan berupa 

website ecommerce untuk berbagai macam kategori produk. Konsumen bisa melakukan 
transaksi atau sekedar melihat barang-barang yang ada. Website ini diharapkan mampu 

melayani hubungan antara Bisnis ke Konsumen (B2C), Bisnis ke Bisnis (B2B) , dan 

Konsumen ke Konsumen(C2C).  
 

Website ini mempunyai fitur berupa dashboard yang memungkinkan member untuk 

memposting sendiri produk yang ingin di jual,mengedit profil, dan artikel. Fitur yang lainnya 
adalah pesan,komentar-produk,shopping cart,tabel perbandingan produk.  Sehingga website 

ini juga dapat disebut cybermall,membernya adalah individu maupun perusahaan yang ingin 

memasarkan dan menjual produknya dengan mudah, tanpa harus membuat website.  

 
Kata kunci : PHP, MySql, AJAX, Mall Elektronik, ecommerce 
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ABSTRACT 

 

The presence of internet technology offers ease for companies in developing 

markets and introducing products to the community. Internet technology creates 

virtual worlds without territorial boundaries, space and time. The Internet can 

provide services for 24 hours non-stop. 

 

Ecommerce is one benefits of internet presence, and many companies have 

been successful in its application. But for some business, whether individuals and 

small medium enterprise, ecommerce is something that complicated to make, like 

designing the program. And also the creation and maintenance of a good ecommerce 

website is still expensive. 

 

Therefore, it designed a marketing and sales media by utilizing internet 

technology, which is a web that provides services such as e-commerce website for a 

wide range of product categories. Consumers can make a deal or just look at the 

existing items. The website is expected to serve the relationship between Business to 

Consumer (B2C), Business to Business (B2B) and Consumer to Consumer (C2C). 

 

The site has a dashboard feature that allows members to post their own 

products to be sold, as well as editing profiles and articles. Other features are such 

as messages, comments of products, shopping cart, and product comparison table. 

Thus the website can also be called as cybermall, its members are individuals and 

companies who want to market and sell their products easily, without having to 

create a website. 

 

Keywords: PHP, MySql, AJAX, Electronic Mall, ecommerce 
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