BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

dalam arti kata penyedisan informasi yong disampaikan masih melibatkan
marnusia schagai media penyampasien secarn langsene. Jika ditingau dan seps

keefektifittsannyn adn beberapa kelemahon dan informasi yang disampaikan



secara manual dinntaronya sdoaloh Pertoma faktor manusm itu sendin. Sebagm
manusia tentu saja tedak Jepas den kebotuhan-kebuishan slamiah sehinggs akan

meninggalkan tugasnya sebagni informan. Kedun kurong efisiennya momsia

beberapa media promosi berupa brosur, spenduk, dsn Informasi manoal yang
disampaikan don mulut kemulut.
Dar kedua media presentasi terschut memilila kekurnnzan masing-



informasi kepads masyarakat. Dengon demikion SDN-SMP Satn Atap Kolo
Atas Sulawes: Tengah perlu memiliki media presentasi yang lebih mendukung,

menorik, lengksp don nnglos, schingga dapat menmgkatkon citrm seria
publikasi SDN-SMP Satu Atap Kolo Atas Sulawesi Tengsh baik di tingkat

dan periama yang nantinya aksn di informasikan oleh lembapa yang dihamspkan
dapat menyelcsaikan masalah dalam bidang informasi. Penyajian informas:
yang bersangkutan dengan sekolah (visi dan mise. struktor orpanissst,. kepiatmn)

sehingga dapaot menye lesaikan masalah sesuan dengan yong di harapkan.



Berdasorkon lator belnkang masalnh dan judul skrips: yang penulis buat,
dapat ditanik kesimpulan bohwa permasalahan yang dihadops yaitu “bagaimana
merancang media informasi pada SDN-SMP Satu Atap Kolo Atos Sulawesi

Tengnh dengin memunfautkon teknologi multimedia spar mengpambarkan

dun profil lulusan sekolah),

Hesiswann (meliputi program beasswa, dan prestasi), Akademik {meliputi
Sarana  dan prasarana, kepiatan ckstrakolikurer, struktur organisasi
sekolah. dan program jomsan), zallery dokumemasi kegiotan sckolah, dan

contact us {(meliputi mformasi pendaftoran siswa baru dan densh lokusi



sckolah senta informasi programmer pembuat aplikasi) serta sebuah
tombo] back untuk kembali ke menu ulzm,

3. Dulam pembuatan aplikesi moltmedin interakf penulis meng gunakan
software pendukung di antwranys Adobe Audition CS55, Adobe

trata | (S 1) pada

{cbih di banding media

5. Menmgkatkan mutu dan eitra sekolah



1.5 Manfaat Penelitian
Manfast yang bisa diperoleh dari penelitian ini adalah dengan adanya
rancangen sistem mformasi berbasis multimedia interaktif yang baru aksn dapat
mengatusi masalah publikasi duri sistem mamual menuju sistem digital schinggs

nantinya splikest imi aksn menjadidmeda presentns1 yvang lehih mendubung,

tanyn jawab secara langsung dori pihak-pihak stou omng vang di percays untuk
penclitian di SDN-SMP Satu Atap Kolo Ams Sulowesi Tengah.

3. Mewde Kepustakaan/Library Methode



Yoilu metode penclitan yang mengecuy  padn  buku-buku  atow
berdasarkan dokumen-dokumen, arsip don buku panduan yang berhubungan
dengan SDN-SMP Satu Atop Kole Atas Sulawesi Tenzah

1.7 Sistematika Penulisan

Pada bab foF o el sk ayain yene ke diba,
identifikasi masalah sertn analisis pengembangan sistem multimedia dan
rancarigan sistermnmya dimuls dard merancang konsep.

Bab IV Implementasi dan Pembahasan



-

Bab V  Penutup
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