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INTISARI

Perkembangan teknologi dewasa ini terkadang memaksa sebagian
orang untuk melakukan hal yang melampaui batas. Tindakan ini tidak hanya
dapat merugikan orang lain tetapi juga merugikan lingkungan sekitarnya
karena dilakukan tanpa memikirkan dampak negatif yang dihasilkan. Seperti
halnya pembalakan dan penebangan hutan secara liar, akan berdampak negatif
pada ekosistem hutan itu sendiri maupun di lingkungan sekitar. Dampak yang
paling buruk, pembalakan dan penebangan hutan secara liar akan
menimbulkan bencana alam seperti banjir, tanah longsor dan rusaknya struktur
tanah hutan. Untuk  itu penulis ingin mengajak semua kalangan agar
menyadari betapa pentingnya hutan bagi kelangsungan hidup umat manusia.
Film animasi kartun merupakan salah satu media yang tepat untuk
menyampaikan informasi, karena anak-anak, remaja, bahkan orang dewasa
sekalipun lebih mudah untuk menangkap maksud yang disampaikan.

Pembuatan film animasi kartun ini harus melalui beberapa tahap yaitu
tahap pra produksi, produksi dan pasca produksi. Metode pengumpulan data
yang digunakan adalah Study Literature, Kepustakaan, dan \Wawancara.
Teknik pembuatan film animasi kartun yang digunakan adalah. simple
unlimited animation. Teknik simple unlimited animation adalah animasi
dengan teknik menggabungkan banyak gambar dan pengambilan shot yang tak
terbatas.

Sebuah karya film kartun akan terlihat bagus jika cerita yang
disuguhkan dalam film tersebut juga bagus. Untuk membuat cerita bagus
sangat diperlukan struktur cerita yang jelas. Cerita tersebut harus memiliki
awalan, nilai tengah, dan akhir cerita yang disebut babak. Pembuatan film
kartun 2D (dua dimensi) ini dirancang dengan konsep yang sederhana, yakni
hanya membutuhkan keahlian menggambar dan dapat menguasai software
pendukung dalam memperlancar proses proyek film kartun.

Kata Kunci: Film Animasi Kartun, Bencana Alam, Pemanasan Global
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ABSTRACT

Technology development nowadays sometimes forces people to do
something that exceeds the limit. This action can harm not only the society
around but also the environment because it is done without considering the
negative effect. One of the examples is illegal logging which can give bad
effect to the ecosystem inside and also the environment around the forest. The
most destructive effect from illegal logging is natural disasters such as flood,
landslide, and the decay of soil structure. Therefore the writer wants to invite
people so they can realize the importance of forest for the continuity living of
human being. Animation movie is one of the media to deliver information
because people from young to old age will understand the message easily.

The making of this animation movie undergoes some stages those are
pre-production, production, and post-production. The methode to collect the
data which are used in this study are Literature study, Library research, and
Interview methode. The technic of animation movie making is simple unlimited
animation. This is a tehcnic that combines numerous pictures-and unlimited
shot taking.

An animation movie will be considered as a good work when the story
has a good narration. In order to make a good narration the plot of story must
be well-ordered. The story should have precedence, the middle, and ending
the so-called round. The making of this 2D movie is designed with a simple
concept. It only needs the expertise of drawing.and mastering software
support in expediting the process of project cartoons.

Keywords: Animation movie, Natural Disaster, Global Warming
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