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Animasi kartun merupskan salah satu dari hasil teknologi multimedia
yang paling rumit dan butuh ketekunan sang animator dalam pengerjaannya.
Karena pada awalnys snimasi kartun dibuat dengan cara manual yaitu dengan

menggunakan kertas sebagai media gambar. Apabila sejumlah kertas yang sudah

ilmiah. Selain itu fungsinya juga bervariasi seperti untuk pendidikan, promosi
atau iklan dan tentu saja sebagai hiburan,



Prinsip dasar dan teori simpfe unfimited animation sendiri adalah
penggabungan banyak gambar inbetween tanpa memotong bagian gambar pada
sant melakukan germkan. Metode ini jugn didukung dengan berbagai jenis
pengambilan gambar, mulai dari long shet, medium long shot, full shot, medium

Sehingga penulis lebih jelas untuk meneliti dan menentukan metode atan cam
yang tepat dan cepat untuk tercapainya tujuan penelitian yang dilakukan.
Berdasarkan ssumsi tersebut, maka pemulis membatasi penelitian pada proses
pembuatan film animasi kartun dengan metode simple uniimited animation untuk
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menyampaikan informasi tentang pentingnya keremajaan hutan bagi makhluk
hidup di bumi.

Agsr apa yang dijelaskan  diatas dapat terwujud, maka penulis
Flash 8 dan beberapa software

d. Memperoleh wawnsan secam nyata dari penelition vang dilakukan
e. Dapat menambah wawasan dalam dunia kerja.



1.5 Metwde Pengumpulan Data

Pengumpulan data merupakan salah satu hal yang sangat penting dalam
penyusunan sknpsi ini. Untuk mendapatkan hasil yang diinginkan maka
pengumpulan data yang benar, akuratedan lengkap sangat diperlukan dalam




1.6 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah penulisan tugas akhir ini. penulis menggunakan
sistematika skripsi sehagai berikut -
Babl : PENDAHULUAN

kartun mengpunakan teknik simple welimited animation, meliputi proses
drawing (penentuan key dan inbetweening). scanning, proses cleaning
dan pembuatan background.



BabV : PASCA PRODUKSI

Bab ini berisi tentang proses colonng, pengisian dubbing,
pemberian sound effect, sinkronisasi antara gerakan visual dengan
audio, editing. sentuhan efek yisual, dan finishing berupa randering dan




1.7 Jadwal Pelaksanaan Keglatan

Agar penvusunan skripsi yang dibuat selesai dengan lancar dan sesuai
dengan yang diharapkan maka diperlukan jadwal perencanaan kegiatan. Adapun

daftar perencanaan kegistan sebagni be

Tabel 1.1 Jadwal Pelaksanaan Kegaton
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