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INTISARI

Semakin majunya dunia multimedia saat ini, mendorong para pemusik
untuk lebih kreatif dalam pengemasan karyanya. Salah satunya ialah dengan
menampilkan visual lagu dalam bentuk video musik atau lebih dikenal dengan
video Kklip. Hal ini bertujuan sebagai sarana promosi yang sangat efektif bagi
pemusik hingga saat ini.

Tujuan dari pembuatan karya ilmiah ini ialah menganalisis video klip
3DAYS band di lagu pilihanku.-Selain itu juga membahas tentang bagaimana
teknik editing dalam pembuatan video klip tersebut. Ada beberapa metode yang
digunakan dalam penelitian video Kklip ini. Diantaranya ialah mengumpulkan
informasi dari berbagai sumber baik itu penjeasan dan pengarahan secara
langsung dari pihak yang berpengalaman, kepustakaan dan pengamatan
pembuatan video klip secara langsung.

Dari proses awal pembuatan sampai akhir pembuatan video klip ini, dapat
disimpulkan bahwa konsep yang matang dapat meminimalisir masalah dalam
proses produksi. Proses produksi juga harus konsisten mengikuti- alur dari
storyboard yang ada. Video klip yang dihasilkan diharapkan mampu memperjelas
makna yang ingin disampaikan pencipta lagu kepada penonton.

Kata kunci : Video klip, analisis
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ABSTRACT

More advanced multimedia world of today, encouraging the musicians to
be more creative in the packaging of his work. One of them is by displaying a
visual track in the form of music videos, or better known as video clips. It is
intended as a very effective promotional tool for musicians to this day.

The purpose of making this scientific work is to analyze video clips 3days
band in the song choice. It also discusses how the video editing techniques in the
manufacture of the clip. There are several methods used in the study of this video.
Among them is.to gather information from various sources be it penjeasan and
direction directly from the experience, literature and video clips making
observations directly.

From the beginning of creation until the end of the process of making this
video, we can conclude that a mature concept can minimize problems in the
production process. The production process also must consistently follow the path
of an existing storyboard. The resulting video clip is expected to clarify the
meaning to be conveyed to the audience songwriter.

Key words: Video clips, analysis
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