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INTISARI 

Kemajuan ilmu informasi dan teknologi komunikasi telah mengubah cara 

dan gaya hidup masyarakat kita dalam kegiatan-kegiatan dalam kehidupan ini. 

Komputer mulai digunakan dalam segala macam hal kehidupan manusia. Sebagai 

contoh sekarang, sebuah aplikasi untuk hiburan bagi pengguna komputer. Melihat 

pertumbuhan pemain game online di Indonesia meningkat pesat menjadi beberapa 

kali lipat, itu berarti kesempatan kerja di bidang permainan akan lebih terbuka 

lebar. 

Ada banyak orang tidak tertarik untuk membuat permainan mereka sendiri 

karena faktor kurangnya pengetahuan. Mereka berpikir bahwa permainan 

keputusan berdasarkan 3D (tiga dimensi) sulit, dan membutuhkan pengetahuan 

tentang pemrograman yang tinggi. Namun, masalah ini dapat diselesaikan karena 

sekarang banyak perangkat lunak permainan yang memiliki kualitas dan fitur 

yang mudah untuk memahami dan kecanggihan untuk membuat animasi dalam 

permainan. Salah satunya adalah perangkat lunak Unity Game Engine. 

Untuk itu penulis memiliki ide untuk membuat game dengan tophic dari 

proyek TI Yang berjudul "Pembuatan Game 3 Dimensi "Lost In The Jungle" 

Dengan Menggunakan Unity 3D Game Engine". Salah satu pemecahan masalah 

dengan membuat game 3D, yang diharapkan dapat menghibur orang yang 

bermain dan menjadi referensi. 

 

Kata Kunci : Game 3D, Unity Game Engine, Game Petualangan, Teknologi 

Komunikasi.  
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ABSTRACT 

 The progress of science information and communication technology has 

changed the way our society and lifestyle in activities in this life. Computers 

began to be used in all sorts of things of human life. For example now, an 

application for the entertainment to computer users. Seeing the growth of online 

game players in Indonesia increased rapidly to several times, it means job 

opportunities in the field will be more wide open game. 

There are a lot of people are not interested in creating their own games 

because of a lack of knowledge. They think that the game is a decision based on 

3D (three dimensional) is difficult, and requires knowledge of programming is 

high. However, this problem can be solved because now a lot of game software 

that has the quality and features an easy to understand and sophistication to 

create animations in the game. One is the Unity Game Engine software. 

For that the author has an idea to the make games with the tophic of IT 

project entitled "Game Making 3 Dimensional" Lost In The Jungle "By using the 

Unity 3D Game Engine". One solution to create 3D games, which is expected to 

entertain people the play and be a reference. 

 

Keywords: 3D Games, Unity Game Engine, Game Adventure, Communication 

Technology.
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