BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Majunys perkembangan ilmu informasi dan teknologi komunikasi telah
mengubah cara dan gaya hidup masyarakat kita dalam kegiatan-kegiatan kehidupan
ini komputer mulai digunakan dala n hal kehidupan manusia, sebagai
' : cmputer. Banyaknya
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indonesia sampai sekarang masih dikuasai aleh produsen game dari amerika.

Pasar game di indonesia sampai sekarang masih dikuasai oleh produsen game
dari amerika, karena kualitas game seperti berbasis 2D (dua dimensi) yang kurang
diminati sedangkan berbasis 3D (Tiga Dimensi) masih sedikit. Salah satu game

petualang banyak di minati untuk pera anak-anak dan orang dewasa. keinginan




mereka untuk menjelajahi dengan berbagai rintangan membuat orang merasa ingin
mencoba untuk menghadapi tantangan sehingga menambah wawasan ilmo mereka.
Bagi para pecinta game perkembangan dalam dunia game merupakan sesuatu yang
sangal dinantikan, sedusngkon bagi para pembunt game baru yang memiliki tantangon
untuk membuat game yong
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fulk membuat game 3D (Dimensi)
banyak software game yang memiliki kualitas d Bhng mudah

sccanggihian untuk membuat animasi dalam. game. S
1---_-;. mdal
)\ karena itu, penulis memiliki ide untuk meml

- I video

SRh topik dari
ang. berjudul "Pembuatan Game 3 Dimensi "Lost In The Jungle"
e petualing, dimana user
pecahan masalah untuk membuat
game 3D, yang nantinya Wiharapken dapal bermanfaat bagi para mahasiswa atau
pengguna lainnya yang ingin mempelajari pembuatan Game 3D, diharapkan juga
dapat menambah minat mahasiswa untuk mempelajar pembeatan game berbasis 3D,
Penulis memilih program Unity Game Engine sebagai game engine karena engine ini

memiliki flexible 3D rendering.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasar pada lntar belaksng, maka didspatkan rumusan masalah yaity
bagaimana membuat Jost in the jungle menggunakan Unity Game Engine agar bisa
menghibur orang yang memainkannya dan menjodi bahen referensi dan motivasi

W

Menjadi bahan referensi dan motivasi pembaca untuk membuat game berbasis 30,



1.5 Manfaat Fenelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat terhadap :

1. Bagi penulis

Manfaat penelitian yaitu :

a. Bisa berbagi ilmu yang tel selama belajar di STMIK AMIKOM

1. Studi Literatur
Pada tahapan ini, dilakukan pencarian refensi — referensi terkait. mulai dari
internet, buku — buku, yang akan digunakan untuk menentukan rancangan sistem,

metode yang digunakan maupun teknis pengerjaan.



1. Perancangan Sistem
Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem game Lost in The Jungle dengan
menggunakan teknologi Unity Game Engine.

3. Implementasi Sistem

Pada implementasi sistem disesgaikan. dengan peracangan sistem, untuk
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Bab ini menjelaskon seca

hiburan, maksud dan tujuan penulisan skripsi, latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian dan
metode-metode yang digunakan dalam memperoleh keterangan dan



data yang diperlukan dalam penyusunan skripsi, serta penjelasan
ringkas dari bab-bab yang ada.

BAB 1T LANDASAN TEORI

Bab ini berisi dasar — dasar teori pendukung vang digunakan untuk

Bab terakhir berisi mengenai kesimpulan dari semua yang telah
diuraikan dan saran-saran yang dianggap perlu untuk mengatasi
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