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INTISARI

Multimedia merupakan salah satu alat untuk mempermudah dalam penyampaian
informasi dalam bentuk audio video.Multimedia memungkinkan manusia bisa berinteraksi
langsung dengan komputer melalui gambar,teks,audio,animasi dan video. sebagai contoh
multimedia dapat di gunakan untuk membuat media interaktif, untuk keperluan persentasi,
mendesain majalah, membuat animasi dan banyak lagi yang lainnya.

Hotel Mangkuto merupakan hotel yang bergerak di bidang jasa yang terletak 2km
dari pusat kota Payakumbuh.Hotel yang berdiri pada tahun 1993 ini memiliki 30 kamar yang
terdiri dari 10 kamar vip, 10 standar,10 ekonomi, dengan fasilitas hotel yaitu restoran
(restaurant) 3ruang rapat (meeting room), kolam pancing,mushola dan mini bar. selain
memiliki kantor pemasaran di kota Pekanbaru, hotel ini juga menggunakan media cetak
sebagai sarana promosi dan pemasaran.

Cara promosi ini di rasakan masih kurang efektif untuk mencapai target pemasaran
sehingga perlu di buatkan suatu cara promosi dengan menggunakan media interaktif, Selain
dengan promosi yang gencar juga terus mempertahankan kualitas pelayanan kepada tamu
yang nantinya di harapkan akan meningkatkan kunjungan wisatawan lokal maupun
mancanegara ke hotel Mangkuto ini.Di samping itu dengan adanya media interaktif ini dapat
menjadi daya saing hotel Mangkuto dengan hotel-hotel yang lain sekaligus menjadi daya
tarik tersendiri bagi wisatawan-wisatawan yang akan berkunjung ke Kota Payakumbubh.

Kata Kunci: Media Interaktif, Promosi, Hotel
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ABSTRACT

Multimedia is one tool to facilitate the delivery of information in audio form
video.Multimedia allow humans to interact directly with the computer through pictures, text,
audio, animation and video.multimedia also produce something more interesting.as examples
of multimedia can be used to make interactive media, for purposes of presentation, designing
magazine, create animations and many others.

Hotel Mangkuto is engaged in hotel services, located 2km from the city center
Payakumbuh.Hotel which-was established in 1993 has 30 rooms consisting of 10 vip rooms,
10 standard, 10 economies, with facilities that the hotel restaurant (restaurant) 3meeting
rooms, pond fishing, praying and mini bar. besides having a marketing office in Pekanbaru
city, the hotel also use print media as a means of promotion and marketing.

The way this campaign was less effective in its feel to achieve the targeted marketing
that it needs in make a way promotion using interactive media, and therefore in the process
of designing interactive media to do with the concepts and strategies that mature to produce
an attractive design, communicative, creating the impression modern and exclusive so as to
achieve the design goal. In addition to a vigorous campaign also continued to maintain a
quality service to guests who will be expected to increase local and foreign tourist visits to
the hotel Mangkuto ini.Di addition to the interactive media can be Mangkuto hotel's
competitiveness with other hotels as well as a attraction for tourists who will visit
Payakumbuh.

Keyword :Interaktif Media, Promotion, Hotel



