BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan pesat teknolog dan informasi saat i teloh menyentuh
banyak bidang kchidupan, Daly

perkombangan yang pessd, dimans teknology i telah menyentuh bamyak
perusahaan.

! Jacko, Jukie A (1 Fuenn 2003 flandivnk of Reenrch on Dbigritous Compattng Tecimniogy for
Rend Tiwe Enterpriies, CRC Press: hime 459
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Salah saty pembohasin dalam hidang promosi adalsh mengenai
bagaimana mempromosikan sckaligus mempresentasikan produk  kepada
konsumcn dalam bentuk katalog 3D AR. Sclama ini bentuk promosi
perumahanreal estate umumnya hanys menggunakan katalog berisi gambar
dua dimensi rumah-rumah terschuf, ata dengan video tiga dimensi yang

urang  memungkinkan

fanya teknologi AR ini, &
perhatian dan minat kensumen, konsumen pun dihsrapkan dap:

npuap dan mengerti atas produk yang dipresentusikan
dengan menggunakan perangkat keras kamera atau webcam yang digunakan
untuk menangkap gambar, dan kemudian gambar akon diterjemahkan olch
aplikasi yang telah dikenalkan dengan sebuah penanda atau marker kemudian
akan kembali menampilkan gambar beserta obyek vang telah dipasangkan



dengan marker schelumnya, Schingga ohyck nyata akan bergabung dengan
obyek mayn dalum tampilan akhir pada aplikasi.

Melihat hal tersebut, guna mendukung skripsi schagai tujuan utama,
serta memberikan gambaran bahwa penggabungan 3D/animasi dengan dunia

Membahos pembuaton modelobyck  doripada produk  property
software 305 Max 0% Pembuatan obyek hanya meliputi | unit

in



mmoh  tipe  standarbukon tpe yang  dikembangkon  (sebapm
eksterior), tampilan interior lantai 1, dan tampilan interior lantai 2

(tidak menampilkan perabot rangan).
3. Sistem opermsi

Promosi Perumahan Pastika Condong Catur Residence Yogyakarta Dengan
Augmented Realite™ terdapat beberapa tujuan penchtion, vaitu:
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I, Membanty  Perusahoan  untuk  dapat membenkan  pelayanan
informasi/presentasi produk mereka kepada konsumen agar lebih
interaktif bagi konsumen,

2. Memmgkatkan pengetahusn dan pola pikir penulis akan pentingrys

-|||.I-II_ arnt K an i I nih gﬂln’ﬁﬂjlﬂlﬁlﬂ'ﬂ—

1. Study literatur
Metode pengumpulon dotn dengon cam membacy teori-teon, catatan

18



referensi, artikelartikel, jumal, intemet dan lain-lain  untuk
‘mendapatkan dasar teori yang diperfukan dalam penyusunan Skripsi.
2. Metode observasi
Metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan secara

penulisan.

i



BABIL Landasan Teon
pembahasan secarn detail berupn definist stou modcl matematis
yang langsung berkaan dengan masalah yang ducliti




L Hencana Kegistan

Tabel 1.1 Rencana Kegeatan

MEIL JUNI JULL
NO KEGIATAN
1o (o (I IT |0 IV |0 | | v

1 | ldentifikasi masalah
2 | Amalisis kebutuhan systom
3 | Pcogumpulnn dom
4 | Membuni rancaninn system
5§ | Rancasgan bangun program
f | Uy eoba program (testing)

Revisi konsep, desain
%

mneangmn, kode program
# | Implementasi program o

-

PMembimbingan penulisan
9

naskah skrips:
10 | Penufisan aldr faporm:
11" | Pendodaran i
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