BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

produk online dan pembayaranya dilakukan melalui transfer antar bank. Selain
dibuat untuk memperluas pemasaran dan penjualan produk, e-commerce i
diharapkan dapat meningkatkan kualitas pelavanan terhadap para konsumen.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkun latar belakang masalah diatas dapat dibuat rumusan masalah,
yaitu :
|.  Bagmimana membuat e-eommerce padn toko sandal batik ~Sagitria
Collection™
2. Dapatkah sistem

PITTCMENR S

tuk “Sagitria

Pembeli dibagi menjad: 2 bagian, yaiu-

a. Konsumen onfine,

b. Konsumen offfine.

6. Terdapat fasilitas untuk penghitungan ongkes kirim untuk konsumen anine.
7. Terdapat konfirmasi pembayaran untuk konsumen online.



8. Ada potongan harga untuk pembelian diatas 20 item.
9. Secara periodik laporan yang dihasilkan adalah laporan penjualan. laporan
pemesanan, laporan pembiayaran.
10. Perangkat lunak vang digunakan :
a) Web Editor yaitu Macromedia Dregimwe

Manajemen Informatika dan Komputer Amikom Yogyakarta.
d. Menerapkan teknologi informasi berupa website sebagai media promosi
pacia Sagitria Collection.



1.5 Metodologl Penelitian

Dalam penvusunan skripsi diperfukan sumber-sumber data dan informasi
yang benar dan akurat sehingga dapat menjadi masukkan yang berguna bagi
proses penyusunan skripsi ini. Untuk memperoleh data-data dan informasi yang
benar dan akurat tersebut maka ada beberfinetode yang dapat dilakukan, antara
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Seaitia Collection
Pads jeknik ini adalah untuk mendapatkan di
fui buku hacaan dan situs website yang bet

Metode kearsipan-od;

atau membuka arsip-arsip yang ada ditempat penelitian.

d. Metode pengembangan slstem
Model pengembangan sistem yang digunakan menggunakan model
waterfall dengan kegistan kegiatan:



BAB IIT ANALISIS DAN FERANCANGAN

Bab ini berisi tentang analisis kebutuhan sistem don pembuatan system
secars umum maupun secara rinci serta hasil penelition. Pada bab ini juga
menjelaskan tentang analisa sistem menggunakan SWOT, Selain itu bab ini juga



menjabarkan tentang perancangan sistem, baik itu berupa perancangan proses,
perancangan basis datanya, dan perancangan tampilan.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas implementssi dan uji coba terhadap aplikasi e-
commerce pada Sagitria Collection. Imy
vang telah dijelaskang
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