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MOTTO 

 

Jika ingin sukses senangi dulu bidang anda tekuni Jika sudah senang 

kesuksesan akan datang dengan sendiri nya.   

 

Doa orang akan membantu anda dalam menjalani kehidupan. Tanpa adanya 

doa dari orang tua anda jalan kehidupan terasa berat. 

 

Janganlah Pantang Menyerah sebelum mendapatkan titik terakhir dari 

kehidupan anda.   
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INTISARI 

 

Promosi adalah upaya untuk memberitahukan atau menawarkan produk atau jasa 

pada dengan tujuan menarik calon konsumen untuk membeli atau mengkonsumsinya. 

Dengan adanya promosi produsen atau distributor mengharapkan kenaikannya angka 

penjualan. 

Disini penulis akan mempromosikan PT. Narindra Leather dari bahan mentah lanjut 

ke proses pembuatan hingga barang jadi seperti tas, bantal, dll. Selain 

mempromosikan produksi, penulis juga akan memperkenalkan dalam bidang usaha 

atau biasa disebut entrepreneur. Dalam  mempromosikan penulis mengambil gambar 

dan rekaman video pada saat proses pembuatan produksi berlangsung.  

Dalam skripsi kali ini penulis menggunakan Macromedia Flash MX sebagai media 

promosi PT  Narindra Leather dalam pembuatannya.  

 

 

Kata kunci : Promosi, PT. Narindra Leather. 
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ABSTRAC 

  

Campaign is an effort to inform or offer products or services in order to draw 

potential consumers to buy or consume them. With the promotion of a manufacturer 

or distributor expects an increase in sales. 

 

Here the author will promote PT. Leather Narindra of raw materials further into the 

process of manufacture to finished goods such as bags, pillows, etc. Besides 

promoting the production, the author will also be introduced in the field of business 

or usually called an entrepreneur. In promoting the authors take pictures and video 

footage during the production process takes place. 

 

In this thesis the author using Macromedia Flash MX as a media campaign PT 

Narindra Leather in the making. 

 

Keyword : Campaign, PT. Narindra Leather 
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