BAB 1

PENDAHULUAN

er di Rumah Sakit ini
akan mengakibatkan tertundanya pengobatan yang seharusnya dilakukan
sehingga banyak pasien yang penyakitnya bertambah parsh atsu mungkin
sampai mengalami kematian. Sehingga untuk menanggulangi hal tersebut,
diperlukan suatu sistem berbasis komputer yang dapat membantu peran



seorang pakar dokter spesialis dalam yang berhalangan hadir atau sedang
sibuk dengan pasien yang lainnys. Dengan bantuan sistem pakar, diharapkan
dapat membantu dokter dalam pengobatan pasien, atiu dengan sistem pakar

ini juga, asisten dokter juga bisa membaniu menangani pasien,

sistem pencermaan pada manusia, dimana peran sistem pakor ini akan

membantu dokter atau asisten dokter, agar dalam pengambilan keputusan tetap
konsisten. Oleh karena itu dalam penelitian ini peduli bermaksud untuk

menncang suaty sistem pakar berbasis komputer dengan judul © Sistem Pakar
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Untuk Mendiagnosa Gangguan Sistem Pencernaan Pada Manusia Dengan
Metode Backward Chaining™.

i mendingnosis' gangguan  siste pencen N -
dasarkan gejala-gejala yang ada, serta memberikan san

spesialis dalam, dan ortikelarikel lentang gangguan  sistem
pencernaan pada manusia.

2. Aplikasi sistem pakar yang dapat menyajikan informasi mengenai jenis
penyakit pada sistem pencemaan. gejala penyakit pada sistem
pencernaan, dan solusi apabila seseorang didiagnosa  menderita
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penyakit pada sistem pencernaan. Sistem ini dapat digunakan oleh
asisten dokter dan masyarakat umum.

3. Pakar:
Data kepakaran : diambil dari buku-buku tentang sistem pencernaan

a. Manfoat penelitian bagi
I. Belajar dan mengembangkan teori yang diperoleh selama dalam
proses pendidikan dan menerapkannya pada kenyataan yang tegadi
di dunia kerja.



2. Memberikan nilai tambah dan wawssan bagi mahasiswa lerutams
yang berkaitan dengan bidang yang sedang dipelajari.
b. Bagi seorang pakar dokter spesialis dalam

Data yang telah terkumpul dispalisis agar dapat digunakan dalam
pembuatan sistem pakar tersebot, sehingga kita bisa merancang
aplikasi vang akan kita buat



3. Implementasi Sistem
Setelah kita merancang sistemnya, maka kita membuat sistem supaya




Bab IV :

Implementasi dan Pembahasan
Bab ini dibuat untuk menguji hasil dari aplikasi yang sudah
dibuat atau sudsh jadi serta menganmalisa hasil tentang
mekanisme pembuatan sistem.
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