BAE 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi semakin pesat dan cepat, khususnya teknologi
nusia begnikan tak terpisah oleh

knolosi yang kisn maju, manusia

TOEFL
Serring dengan tingkm mobilitns yang tinggl. beberapa twhun terakhir
tengah marak perangkat bergerak alau mabile deviee. Salah satu perungkat mofbile

vang paling pesat adaloh Hondphore dimann hampir setiap orang memilikinga,



Handphone yang sedisnya sebagmi alat komunikasi, sant ind sudah lebih duri
fungsi dasarnyn. Berbagai macam fitur telah ditanamkan, seperti pengolah gambar
dan video, pengolah dokumen dan lain sebagainya, Hal ini tak lepas dari
penggunasn  Sistem Operasi pada Handphone. Layaknya pada  komputer,
Handphone pun dapat di instal berbagai magam aplikasi yang diinginkan.
Androwd sebagail Sistem Operasi berbasis linux yang dapat digunakan di

Mompy  menge S]Jlﬂl'lﬂi

_dengan platform

. ..... I ini 4 e : K sgearn sistem

it dengan sistem dalam bentuk aplikasi android mobile

dari sistem manual agar dapat berjalan efeknif du

b il-lllﬂll"Memﬁ.pIihsi simulash TOEFL, Mend jokan App

pelatihan TOEFL melalui gadget andr bisa dinkses dimana saja dan kapan

saja.

1.2 Rumusan Masalah

Melihat latar belukang permasalahan di atas, maka dapat diramuskan
permusalahan vang sda yaitu - Bugaimana membangun aplikasi Simulasi TOEFL
berbasis Android yang dapat dipergunakan sebagai alternatif pilihan pengganti
simulasi TOEFL manual 7



1.3 Batssan Masalah

Dalam penyusunan skripsi ini, penulis okan membangun sebunh aplikasi
“Simulasi TOEFL” yang berbasis Android dengan mengeunakan Google App
Inventor dengan beberapa batasan, antara lain :

Tujuan penelitian tugas akhir
1. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Sirata | Sekolah
Tinggt Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta,
2. Menciplakan sebuah splikasi vang dapat dipergunakan sehagni sarana
belajar atou bank informasi tentang sustu disiplin ilmu,



3. Menerapkan  Umu yang telah  didapat selama di  perkuliahan  dan
membandingkan dengan kenyataan yang ada dikehidupan sehari-hari.
1.5 Metode Penclitian
Metode yang digunakan oleh penulis dalam membangun aplikasi ini falah
menggunakan metode System Develo fe Cyele (SDLC). SDLC meliputi

ttiduk langsung terhadap

2. Metode Kepustakoan
Memode ini dilakukan untuk mendapatknn konsep-konsep teoritis dengan
cars menganalisa data pada literatur {pustaka) dan media loin yang dapat

membantu dalam pemecahan masaluh.



1.6 Sistemurtikn Penulisan

Secarn garis besar sistematiks penulisan skripsi terbagi atas lima bab,

yaitu:
BABI  PENDAHULUAN

Bab penutup ini merupakan bab terakhir dari sistematika penulisan
skripsi yang didalamnys memuat kesimpulan penelitian dan saran,
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