BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

spesifikasi yang
ik vang dibeli tentunya

iliki oleh calon pembeli

notebook itu seperti kesalahan dalam menentukan kegunaan atau fungsi notebook
‘sepert] untuk gaming. desain, maupun office. Misalnya, calon pembeli yang ingin
membeli notebook untuk kebutuhan gaming maloh membeli notebook office,
Dua kategori notebook tersebut tentu sangat berbeda dari segi hardware dan

fungsinya maka 1ty menimbulkan kerugian pada kensumen tersebut. Oleh karena



itu maka perlu adanya sebuah sistem pendukung keputusan yang dapat membantu
memberikan solusi berupa rekomendasi notebook yang sesuai kebutuan calon
pembeli.

Sistem pendukung keputusan memiliki bunyuk metode dalam penerapan
untuk memberikan alternatif solusi bagi calon pembeli dalam menentukan

1.3 Batasan Masalah

Tidak semua hal akan dibzhas pada penelitian ini. berikut ini adalah
hatasan masalahnya :



I. Hanya membahas mengenai penentuan pemilihan notebook yang sesuai
kriteria calon pembeli dimana hasil keputusan akhir tetap menjadi
keputusan dari calon pembeli.

2. Data yang diolah meliputi Data Kriteria, yaitu harga, processor, harddisk,
VGA. dan RAM.

3. Input pada sistem adalah data spesifikasi notebook dan harga vang saat ini

4. Siste :r‘....=..:_.:'  mengerunakan algorit i Weighted Product
: emograman PHP, HTML

pkan metode Weighted Product untuk membangun sistem pendukung

| metode ulama dalam
1 .:_.I.I'—HI ikl nnlnbuuk

2. Membantu ik memilih notebook yang

1.5  Metode Penelltian

Peneliti menjsbarkan cara<ara memperoleh data-data vang digunakan



151  Metode Pengumpulan Data
1.5.1.1 Metode Diskriptif

Metode deskriptif merupakan metode data yang dilakukan dengan
merumuskan dan menafsirkan data yang ada dari objek penelitian berupa data-
data notebook dan nilai kriteria yang dilaki
1.5.1.2 Metode Wap

an oleh penaliti.

untuk meningkatkan keakuratan data.
Analisis

W control,

pa masalah

Metode Perancangan dalam penelitisn ini  menggunakan model
Flowchart, Emtity Relation I- H'i' J ater Flow i: -I'DF_D}' Pembuatan
user interface. Unluk mengetahui relasi tabel. logika dan alur yang berjalan pada

sistem.



1.5.4 Metode Fengembangan

Metode pengembangan vang digunakan pada sistem ini adalah metode
waterfall( Air Terjun) sering dinamakan sikhus hidup klasik (cfassic e cvele),
dimany hal ini menggambarkan pendekatan yang sistematis dan juga berurutan

pada pengcmlnngnn perangkat lunak. dimulai dengan spesifikasi kebutuhan

berikut uraian singkat dari setiap bab :

1. BAB I FPENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, mmusan
masalah, batssan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode

penelitian, dan sistematika penulisin.



X, BAB Il LANDASAN TEORI
Pada Bab ini diuraikan mengenai teori - teori digunakan dalam
penulisan skripsi ini, seperti finjauan pustaka beberapa tema yang
pernah diteliti sebelumnya, uraian teori yang mendasari penelitian
serta yang berhubungan dengan objek penelitian.

punakan untuk menulis penelitian, baik berupa fitereture dar
internet, buku, e-fook, jurnal dan media lainya
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