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INTISARI

Notebook merupakan seperangkat komputer portable yang dapat dibawa
kemana — mana dan mempunyai baterai untuk mengisi dan menyimpan daya
supaya dapat menghidupkan notebook dimana saja dan kapan saja. Berbeda
dengan PC ( Personal Computer) yang tidak memiliki baterai dan harus selalu
terhubung dengan aliran listrik langsung. Notebook memiliki spesifikasi yang
berbeda — beda ,perbedaanya terdapat pada Processor, VGA, Harddisk, Ram
maupun dari segi harganya.

Banyak notebook yang dijual di pasaran, namun masih banyak orang
awam yang bingung untuk memilih merk atau spesifikasi yang sesuai kebutuhan
yang akan di-beli. Untuk ‘mengatasi masalah tersebut maka dibuat Sistem
Penunjang. - Keputusan - dalam Pemilihan Notebook menggunakan metode
Weighted Product berbasis web untuk memudahkan pemilihan notebook sesuai
dengan kebutuhan calon pengguna.Weighted Product merupakan metode
penyelesaian menggunakan perkalian yang menghubungkan nilai atribut, dimana
nilai harus dipangkatkan terlebih dahulu atribut yang bersangkutan, kemudian
dilanjutkan dengan proses perangkingan yang akan menyeleksi alternatif terbaik
dari beberapa alternatif.

Hasilnya sistem dapat menghasilkan beberapa alternatif pilihan notebook
terbaik berdasarkan nilai kriteria yang dimasukkan oleh pengguna dan selanjutnya
akan dihitung dengan perhitungan metode weighted product yang diurutkan dari
nilai vektor tertinggi
Kata Kunci: Weighted Product, Processor, VGA, Harddisk, RAM.
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ABSTRACT

Notebook is a set of portable computers that can be carried anywhere
and has a battery to charge and store power so that you can turn on the notebook
anywhere and anytime. Unlike the PC (Personal Computer) which does not have
a battery and must always be connected to direct electricity. Notebooks have
different specifications, the difference is in the Processor, VGA, Harddisk, Ram
and in terms of price.

Many notebooks are sold in the market, but there are still many ordinary
people who are confused about choosing the brand or specifications that suit their
needs. To solve this problem, a Decision Support System in Notebook Selection
was created using the web-based Weighted Product method to facilitate the
selection of notebooks according to the needs of prospective users. Weighed
Product is a method of solving using multiplication that connects the attribute
value, where the value must first be ranked in the related attribute, then proceed
with a ranking process that will select the best alternative from several
alternatives.

As a result, the system can produce several alternative choices for the
best notebook based on the criteria entered by the user and then it will be
calculated by calculating the weighted product method, which is sorted from the
highest vector value.

Keywords: Weighted Product, Processor, VGA, Harddisk, RAM.
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