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Sejalan dengan perkembangan manusia, cara dan sarana yang digunakan untuk 

berdagang senantiasa berubah. Bentuk perdagangan terbaru yang semakin memudahkan 

penggunanya kini ialah e-commerce yaitu bentuk transaksi perdagangan / perniagaan 

barang atau jasa (trade of goods and service) dengan menggunakan media elektronik. 

Akan tetapi sistem e-commerce yang ada selama ini belum mampu menangani 

administasi penjualan baik secara online maupun offline. 

Oleh karena itu perlu dibuat sistem administrasi e-commerce yang mampu menjadi 

sarana promosi secara global, mampu melaksanakan pemesanan dan pengolahan transaksi 

penjualan baik online maupun offline dan memudahkan pihak toko dalam melakukan 

administrasi laporan laporan. Sebagai studi kasus adalah Toko Muda komputer yang 

beralamat di Sleman, Daerah Istimewa yogyakarta yang bergerak di penjualan Computer 

serta periperhal pendukungnya 

Sistem ini memadukan antara e-commerce, pemesanan dan pengolahan data 

penjualan baik offline maupun online. Dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, database MySQL dan beberapa softwate pendukung lainnya. 

   

Kata kunci : E-commerce, Administasi E-commerce, Pemesanan online  
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ABTSRACT 

 

           In line with human development, Ways and Means used to trade Constantly changing. The 

latest form of trade is now even Easier for users of e-commerce is the form of trade / commerce of 

goods or services (trade of goods and service) by using electronic media. However, e-commerce 

system That there has not been Able to handle the administration of Bothonlineandofflinesales 

              

           Therefore need to be made e-commerce administration system that can be a means of 

promotion globally, able to carry out the ordering and processing of sales transactions both 

online and offline stores and facilitates the administration in making the reports. As a case study is 

a young computer shop located at Sleman, Yogyakarta Special Region are engaged in the sale of 

Computer and supporters periperhal 

 

          This system combines e-commerce, ordering and processing of sales data both offline and 

online. Built using the programming language PHP, database MySQL and several other 

supporting softwate. 
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