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MOTTO 

 

 

Janganlah menunggu segala sesuatunya dalam keadaan  benar-benar baik, 

karena manusia tidak ada yang sempurna. Maka mulailah dari sekarang dan 

lakukanlah yang terbaik
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INTISARI 

 

Sektor pariwisata memberikan kontribusi yang besar untuk Daerah 

Istimewa Jogjakarta diantara sumber-sumber pendapatan asli daerah lainnya. 

Pemanfataan teknologi untuk menunjang sektor pariwasata sangat dibutuhkan 

agar para wisatawan mudah untuk mengakses infomasi tempat wisata.  

Namun sejauh ini pemanfaatan teknologi informasi masih belum optimal 

karena hanya membangun situs pariwisata Jogja. Sehingga belum memudahkan 

para wisatawan untuk mendapatkan informasi wisata. 

Solusi pemecahan untuk kasus tersebut adalah dengan pembuatan aplikasi 

wisata Jogja Android. Dengan dukungan fitur gps dan internet pada Android maka 

dapat tercipta aplikasi yang dapat memanfaatkan kedua fitur tersebut. Sehingga 

lebih memudahkan para wisatawan mendapatkan informasi wisata dan 

menemukan lokasi wisata yang terdapat di Daerah Istimewa Jogjakarta. 

Kata kunci : pariwisata, jogja, android 
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ABSTRACT 

 

The tourism sector contributed greatly to the Special Region of 

Yogyakarta between the sources of other revenue. Utilization of technology to 

support pariwasata sector is essential to the tourist information easy to access 

tourist attractions.  

But so far the utilization of information technology is still not optimal 

because it only builds of Jogja tourism sites. So that has not been easy for 

travelers to get travel information.  

Solving solutions for these cases is by making Android apps Yogyakarta 

tourism. With the support features gps and internet on Android then it can create 

applications that can take advantage of both features. So much easier for 

travelers to get travel information and finding tourist sites contained in the 

Special Region of Jogjakarta. 

Keywords : tourism, Jogja, android 
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