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MOTTO 

 

 

 

 “Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu sebelum 

mereka mengubah keadaan diri mereka sendiri.” (QS. Ar- Ra’d : 11 ). 

 

 “Dan mintalah pertolongan (kepada Allah) dengan jalan sabar dan 

mengerjakan sembahyang dan sesungguhnya sembahyang itu amatlah 

berat kecuali kepada orang-orang yang khusuk.” (QS. Al-Baqarah : 45) 

 

 Man jadda wa jada ( Barang siapa yang bersungguh-sungguh pasti ia 

akan berhasil melewati rintangan itu ). 

 

 Setiap manusia pasti melakukan sebuah kesalahan, dari kesalahan itu 

manusia mengerti akan kebenaran. Maka jangan takut untuk gagal 

karena kegagalan itu merupakan keberhasilan yang tertunda. 

 

 Jangan pernah mendendam, apapun yang telah dilakukan orang lain 

kepada kita balaslah dengan kebaikan, karena sesungguhnya orang 

yang melakukan kebaikan itu tak kan pernah merugi. 
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INTISARI 

 

Telepon genggam atau mobile merupakan teknologi yang sudah akrab 

dikehidupan manusia dalam membantu berkomunikasi antar keluarga, teman atau 

rekan bisnis. Salah satunya dalam penggunaan SMS untuk berkomunikasi yaitu 

hanya dengan mengirim pesan yang telah diketikkan, maka pesan tersebut akan 

terkirim ke nomor tujuan dalam hitungan detik. Adapun mobile yang berkembang 

saat ini sudah banyak yang didukung bahasa pemrograman JAVA. 

Aplikasi SMS bawaan setiap handphone dari masing-masing vendor masih 

memiliki kekurangan, yaitu ketika pengguna handphone sedang sibuk maka akan 

sangat terganggu jika menerima pesan masuk. Hal ini dikarenakan pengguna 

handphone harus mengetikkan pesan secara manual yang dapat mengurangi 

konsentrasinya ketika melakukan aktivitas penting. 

Pada skripsi ini, penulis berusaha untuk menganalisis dan membuat aplikasi 

baru dengan platform Java ME untuk membantu memudahkan pengguna handphone 

dalam membalas pesan secara cepat tanpa membutuhkan waktu yang lama. Peneliti 

akan menganalisis dan mengkaji tentang bagaimana agar menghindari terganggunya 

aktifitas penting seperti yang disebutkan diatas. Aplikasi ini hanya dapat digunakan 

untuk mobile yang didukung JAVA. 

 

Kata Kunci: SMS, Mobile, JAVA, J2ME. 
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ABSTRACT 

 

Handful or mobile phone technology that is already familiar human life 

squad in helping to communicate between family, friends or business associates. One 

of them in the use of SMS to communicate only by sending a message that has been 

typed, then the message will be sent to the destination number in seconds. The 

growing mobile now widely supported JAVA programming language. 

SMS any mobile application built from each vendor still has shortcomings, 

namely when the cell phone user is busy it will be very disturbed if it receives an 

incoming message. This is because mobile phone users have to manually type in 

messages that can reduce the concentration when performing important activities. 

In this thesis, the author seeks to analyze and create new applications with 

the Java ME platform to help facilitate mobile phone users in reply to a message 

quickly without the need for a long time. Researchers will analyze and review on how 

to avoid the disruption of essential activities as mentioned above. This application 

can only be used for supported mobile JAVA. 

 

Keywords: SMS, Mobile, JAVA, J2ME. 
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