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INTISARI 
 
 

 
 
Sistem Informasi Pembayaran Kos Ijo Berbasis Dekstop merupakan 

aplikasi yang dibuat untuk memudahkan proses transaksi pembayaran kos setiap 
bulan. Sejauh ini sistem yang berjalan di Kos Ijo masih berjalan secara manual. 
Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat membantu dalam pengolahan data 
pembayaran kos sehingga dapat lebih efisien dan lebih baik. 

 
Perancangan Sistem Informasi ini dimulai dengan pembuatan desain 

sistem berupa sistem flowchart, entity relationship diagram, data flow diagram 
serta desain interface sampai implementasi dan pengujian sistem pembuatan 
program aplikasi ini  menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0 dan Microsoft 
SQL Server 2000. 

 
Hasil akhir penelitian ini adalah merupakan aplikasi yang diharapkan dapat 

membantu pemilik Kos Ijo. Dengan pengembangan sistem informasi pembayaran 
“Kos Ijo” Berbasis Desktop”      

 

Keyword : Computerized System, Cooperative Services, computerized 

 

technology 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ABSTRACT 

      Information System-Based Payment Kos Ijo Desktop is an  application 
 Designed to Facilitate the boarding process paymenttransactions each month. So 
far the system is  running in  Kos Ijo still  run it manually.  With the application is 
expected to assist in the processing of  payment data so that boarders can be more 
efficient and better
 

. 

Design of  Information systems was started with the production system 
design in the form of system flowcharts, data flow diagrams and interface 
design through  implementation and testing of the system  making this application   
programs using Microsoft Visual Basic 6.0 

 
and Microsoft  SQL Server 2000. 

The final results of this study is an application that is expected to help 
owners Ijo Kos. With the development of information systems of payment "Kos 
Ijo" Based Desktop 

 

". 

Keyword : Computerized System, Cooperative Services, computerized 

 

technology 
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