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INTISARI 

Toko Mairos Sport merupakan suatu badan usaha yang bergerak di bidang 

penjualan perlengkapan olah raga khususnya dalam olah raga sepak bola dan 

futsal, sistem yang sedang berjalan pada Toko Mairos Sport saat ini memeliki 

beberapa masalah pada proses pengolahan data transaksi penjualan dan pembelian 

barang serta dalam pembuatan laporan. Sistem yang digunakan Toko Mairos 

Sport saat ini masih menggunakan metode manual yaitu melaukan proses 

pencatatan transaksi yang terjadi pada buku transaksi, hal ini akan menyebabkan 

terjadinya kesalahan pada saat pencatatan transaksi dan pembuatan laporan serta 

berbagai data penting yang tidak tetata secara teratur dan aman. 

Sistem Informasi Aplikasi Penjualan yang dibangun menggunakan metode 

pengumpulan data pada sistem yang lama, aplikasi penjualan ini dibuat dengan 

menggunakan IDE Netbeans 6.8 dan xampp MySql sebagai sistem database yang 

digunakan untuk memanipulasi data. 

Sistem Informasi Aplikasi Penjualan yang dibangun dapat menjadikan 

proses transaksi penjualan dan pembelian lebih efektif dan efisien, dengan sistem 

yang lebih terkomputerisasi, perusahaan dapat meningkatkan kinerja kasir 

menjadi lebih baik. Masalah keterlambatan waktu, kesalahan pada kasir dan 

pembuatan laporan dapat teratasi karena adanya pemamfaatan aplikasi yang sudah 

dibangun. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Aplikasi Penjualan, Pembuatan Laporan,Toko 

Mairos Sport 
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ABSTRACT 

Mairos  Sport Shop is a business entity engaged in the sale of sports 

equipment, especially in sports  soccer and futsal, the system is running on 

Mairos Sport  Shop currently own a few problems  in the data processing  sales 

transactions and  purchases of goods and in making the report . The system used 

Mairos Sport Shop today still use manual methods of conducting  the process of 

recording transactions that occur on a book deal, this will cause an error  at the 

time of recording transactions and preparing reports and other important data 

that are not arranged regularly and safely. 

Sales Information System Applications built using the method of data 

collection on the old system, the sales application is built using Netbeans IDE 6.8 

and xampp MySql as the database system used to manipulate the data. 

Sales Information System Applications that are built to make the sale and 

purchase transaction process more effective and efficient, with a more 

computerized system, companies can improve the performance of cashiers for the 

better. Time delay problem, the error on the cash register and report generation 

can be resolved because of the use of applications that have been built. 

 

Keywords: Information Systems, Applications Sales, Reporting, Mairos Sport 

Shops 
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