BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

déngan Internel ini, menjadi pilihan dny apatkar
hembungan tooologi yang semikin pest st ni s

i berbagai aspek kehidupan manusia. Teknologi komputer telah
egiitan dunia bisnis maupun marketing. Sebagai contoh misalnyu: dalam dunia
hanyak . digunakan :
temet. Persaingan dalan

promosi. atau
memberikan informasi
— IR icupat MR oritzs utamn dalam
pengamilan keputusan. Peekeimbangan dalam dunis Infernct (clah mermpengaruh
segala aspek software untuk berlomba-lomba mendukung terciptanya dunia
cyberspase yang lebih mteraktif

Dalam penelitian ini penulis memilih “Resort Pangrango di Sukabumi™
sebagai objek penelitian. Adapun alasan yang periu penulis kemukakan dengan
dipilihnya Rexort Pangrange di Swkatmi sebagal tempat penelitian, dikarenakan



agar tempat-lempal wisata atau tempat-tlempat lainnya yang membutuhkan
pelayanan dengan mudsh mengakses dan menghubungi perusahaan lewat media
cyber ini, agar lebih efektif dan efisien.

Berkaitan dengan hal tersebut di atas maka penulis ingin menganalisis dan

batasan viriabel penelition dengan tujuan agar penulis tidok melakukan



penyimpangan-penyimpangan yang lerlalu jauh dari judulitema yang telah
diambil. Batasan-batasan variabel penelitian tersebut antara lain:

. Desain, pada batosan desain ini ada beberapa hal yang mendasar
khususnya pada bagian level Web Desain, yaitu:

disampaikan kepada wser tentunva tidak boleh memiliki response
rime yang lambat, untuk meningkatkannya tentu saja dengan
menggunakan web usabifitv. Kemudahan pada sast demo yang



dilakukan tidak boleh sulit didalam menggunakannya dan mudah

dimengerti.
e. Comtent authority: Ciptakan kemampuan pribadi pada penulisan
dan stvle dalam mengoptimalkan bagi pembaca onfine dengan alat

c. Editor Image  Adobe Photoshop CS
d. Editor Web Page : Macromedia Dreamweaver MX

&. Web Browser : Internet Explorer



Batasan tersebut dimaksudkan untuk lebih memudahkan pembuatan dan
kejelasan mengenai masalah yang akan disampaikan namun tidak menutup
kemungkinan batasan tersebut dapat bertambah atwupun berubah. Hal ini
tergantung pada situsi lapangan.

1.4 Tujuan Penelit]

; '.'-'ln';i mgo i maka dqlﬂﬂhh
‘sebuah data yang berupa dota penginapan vang meliputi: fasilitas, tarif, lokasi
dan pondok/bungalow,



2. Metode Wawancara
Dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan yang mendukung permasalahan.
Wawancara langsung dilakukan pada Resort Pangrango di Sukabumi, dan
wawancara tidsk langsung dilaksanakan pada responden yang dianggap




Lo Sistematika Penullsan

Laporan skripsi ini disusun secara sistematis dalom lima bab, masing-
Babl PENDAHULUAN

BabhV PENUTUP

Pada bab ini akan diuraikan tentang kesimpulan dan saran.
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