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PERNYATAAN 
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sepanjang pengetahuan kami juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah 

ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain atau kelompok lain, kecuali yang 

secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 
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MOTTO 

 

“ Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan ; Maka apabila kamu telah 

selesai ( dari suatu urusan ), kerjakanlah dengan sunguh-sungguh ( urusan ) 

yang lain ” ( Q.S. Alam Nasyrah ayat 6 dan 7 ) 

“Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam mengatasinya 

adalah sesuatu yang utama” 

“Kita bisa menunda tetapi waktu berjalan terus” (Anonymous) 

“Apabila anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka anda telah berbuat baik 

terhadap diri sendiri” ( Benyamin Franklin ) 
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PERSEMBAHAN 

 

• Untuk kedua orang tua dan saudara-saudaraku, terimakasih atas 

dukungannya. 

• Untuk semua teman-teman yang telah mendukung video klip kami, sukses 

buat kita semua. 

• Untuk manajemen d’Krato band. 

• Buat semua yang kami kenal atau tidak, semoga laporan Tugas Akhir ini 

bisa menjadi bahan referensi. 
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INTISARI 

 
Seiring dengan perkembangan komputer, teknologi dapat diterapkan 

sebagai sebuah kampanye media untuk mempublikasikan musik. Demikian pula, 
d’Krato Band yang memiliki produk album musik. Mereka ingin memperkenalkan 
musik mereka dalam bentuk video yang berbasis CGI dari salah satu lagu mereka 
yang berjudul "Yang Tak Bisa". Terkait dengan ini, bagaimana cara  untuk 
menghasilkan  video musik berbasis CGI. 

 
  Pembuatan video klip “Yang Tak Bisa” dengan memaksimalkan editing di 
After Effect. Video klip ini dibuat dengan tujuan untuk memperkenalkan atau 
mempromosikan band d’Krato. 

 
  Hasil jadi diperoleh setelah melalui beberapa tahap proses akan terwujud 
dengan konsep CGI. Jadi video ini dapat meningkatkan citra kehadiran dan 
keberadaan d’Krato Band. Selain itu, masyarakat dapat melihat konsep visual 
yang ditampilkan, sehingga video musik berbasis CGI dapat menjadi kemasan 
yang menarik dalam musik. 
 

Kata Kunci : Video klip, CGI, Band, Informasi. 
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ABSRACT 
 

Along with the development of computers, technology can be applied as a 
media campaign to publicize the music. Similarly, d'Krato Band music album that 
has a product. They want to introduce their music in the form of CGI-based video 
from one of their song "What It Can". Related to this, how to produce a CGI- 
Based music video. 
 
  Making video clip "Who Can not" by maximizing the editing in After 
Effects. This video clip was made in order to introduce or promote the band 
d'Krato. 
 
  The results so obtained after going through several stages of the process 
will be realized with the concept of CGI. So this video can enhance the image of 
the presence and existence d'Krato Band. In addition, the public can see the 
concept of visual display, so the CGI-based music video could be an interesting 
package in the music. 
 
Keyword: Video clip, CGI, Band, Information. 
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