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INTISARI

Seiring berjalanya waktu kemajuan teknologi informasi yang
berkembang pesat saat ini di bidang kehidupan, memungkinkan
masyarakat menikmati berbagai kemudahan yang dihasilkan oleh
teknologi. Teknologi banyak digunakan sebagai sarana promosi dan
informasi yang baik. Teknologi informasi di era saat ini tidak mungkin bisa
untuk dipungkiri lagi sangat besar pemanfaatnya untuk mencukupi
kebutuhan informasi dalam dunia usaha. Hal ini ditunjang dengan
kemudahan akses ataupun pengolahan data menjadi sebuah informasi.

Sistem informasi dapat merupakan kombinasi teratur apapun dari
orang-orang, hardware, software, jaringan komunikasi, dan sumber daya
data yang mengumpulkan, mengubah, dan menyebarkan informasi dalam
sebuah perusahaan. Walaupun sudah terkomputerisasi namun system
yang digunakan oleh Distro teenager are deadly belum tersimpan dan
diolah dengan baik dalam sebuah database.

Kami merancang sebuah aplikasi system informasi yang mampu
memberikan kebutuhan informasi sekaligus mengatasi kendala yang ada
pada distro teenager are deadly.

Kata kunci : Sistem komputerisasi penjualan distro teenager
are deadly
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ABSTRACT

Over time the rapidly evolving technological progress in various areas of
life, enabling the community to enjoy greater convenience generated by
technology. Technology.is widely used as a means of promotion and very good
information. Information Technology needs are important for all Organizations or
Coorporations: It Supported easily access and data management to be an
Information System.

System Information is regular combination of people, hardware, software
network communication, and data source where that collect, manage and
propogate all information in a Coorporation or Organization. Althought, Distro
Teenager Are Deadly have used a computerisation system to managed their data
source information, but in this system didn't correctly managed that data
information in a database management system.

With the existence of our System Information applications are expect to
solving the Distro Teenager Are Deadly problems about the given of information
system management requirements.

Key word : Teenager Are Deadly Clothing Computerized Marketing
System
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