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INTISARI 

 

Dalam dunia pendidikan, perpustakaan dijadikan sebagai sarana informasi 
yang diperlukan sebagai sumber belajar maupun laboratorium belajar yang 
memungkinkan para tenaga pendidik dan peserta pendidik meningkatkan 
kualitasnya. Perpustakaan sekolah merupakan sarana yang penting dalam setiap 
program pendidikan dan pengajaran.        
 SMK negeri 2 Purworejo saat ini masih menggunakan sistem peminjaman 
buku secara manual, di mana dalam penerapan sistem peminjaman terdapat 
beberapa kendala seperti proses peminjaman buku yang masih belum maksimal. 
Selain itu buku yang banyak dapat menyebabkan kekeliruan dalam proses 
pendataan, sehingga diperlukan sistem informasi yang lebih baik untuk 
memperbaiki sistem informasi yang lama.      
 Berdasarkan dari kesimpulan diatas penulis mencoba untuk memberikan 
alternatif pemecahan masalah dengan membuat suatu software peminjaman buku 
di perpustakaan sekolah SMK Negeri 2 Purworejo yang dapat merekam 
menggunakan perangkat barcode, serta mencatat data dan daftar peminjam buku. 
Seperti daftar data buku yang tersimpan rapi di dalam database, daftar data 
peminjam, waktu peminjaman buku, jadwal memulangkan buku, serta laporan 
peminjaman buku. 

 
Kata Kunci : Perpustakaan, Sistem Informasi, Barcode. 
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ABSTRACT 
 

In the world of education, libraries serve as a means of information which is 
required as a learning resource and learning laboratory that allows teaching staff and 
educators improve the quality of participants. 

SMKN 2 Purworejo today still use the book-lending system manually, in which the 
application of lending system, there are several constraints such as the process of 
borrowing a book that is not maximized. In addition to the many books that can lead to 
errors in the data collection process, so we need better information systems to improve 
information systems for long. 

On the basis of above conclusion the authors attempt to provide alternative 
solutions to problems by creating a software lending library of books in school SMK 
Negeri 2 Purworejo that can record using device barcode, and record data and a list of 
borrowers of books. As the list of books neatly stored data in the database, data lists the 
borrower, the lending book, schedule book return and book-lending statement. 
 
Keywords: Library, Information Systems, Barcode. 
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