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Kertas gambar dalam pembuatan animasi sebelumnya kemudian
diprogram menjadi frame di komputer. Sehingga yang semula berupa kumpulan
gambar-gambar maka di komputer hal tersebut sudah merupakan kumpulan dari
frame-frame yang tersusun dalam sebush alur waktw Adanya perubahan



pergerakan suatu objek yang dianimasi oleh komputer dapat dibuat menjadi
sebuah keyframe. Sehingga menjadi jauh lebih efektif dan efisien dibandingkan
dengan animasi yang dilakukan manual. Pada umumnya film animasi juga dibuat
dengan menggunakon beberapa soffware yang bervariasi. Yang tentunya dupat
asi itu sendiri menjadi lebih lamban.
Sekaligus disisi lain pemakaian soffware yang terlily banyak juga mempengaruhi

Masalah vang akan dikaji adalah penjelasan  tentang  bagaimana
memproduksi film animasi Penggambaran Cerita Rakyat ¥ Legenda Asal Mula
Salatiga™ Dalam Bentuk Film Kartun 2D menggunokan soffware “Toon Boom

Studio 47 yang memberikan sarana kreatif dalam pembuntan animasi, baik dan

segi hand draw, motion {cut out-peg ) dan kamera yang nantinya akan digunakan.



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan film kartun animasi “Legenda Asal Mula Salatiga” im.
. Pra Produksi, meliputi pencarian ide. menentukan tema, perancangan

Begitulah proses yang dijalani dalam pembuatan film kartun animasi
“Legenda Asal Mula Salatiga™ ini bersama software yang digunakan oleh penulis
selama produksi,



14 Maksud dan Tujuan
Adapun maksud dan tujuan penulis sebagai berikut :
1.4.1  Internal
. Menerapkan ilmu baik teori-teori muupun prakieknya selama mengikuti
perkuliahan kedalam suatu obygk
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2. Sebagai sarana hiburan, pembaca dapat mengamati proses pembuatan
sebagai wacana untuk menambah wawasan baru.

3. Melestarikan budaya khususnya cerita rakyat.



4. Memotivasi pembaca guna meningkatkan produktivitas dan semangat

animator lokal.




BAB I Pendahuoluan

Menguraikan latar belakang masalah, rumusan masaloh, baiasan masalah,
maksud dan tujuan, dan metode pengumpulan datn, serta sistematika cara
penulisan.

finishing berupa rendering.



BAB V Penutup
Bab ini berisikan kesimpulan dari apa vang telah dibahas dan seran-saran.
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