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L1 Latar Belakang
Kementerian Lingkungan Hidup don Kehutanan (KLHK) menyatakan bahwa
sampah Indonesia setiap tuh;mnyn apal 64 juta kilogram, dan ironisnya hanya T%
saja vang bisa dikelola dengan baik danedi g sekitar 8.8 juta ton sampah plastik
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Waterfali. Dari model tersebut Agife merupakan salah satu model yang terbaru dan
memiliki langkah yang berbeda dengan metode warterfall dimana metode ini menekankan
pada sebuah desain proses yung berurutan yang prosesnya terlihat seperti aliran air terjun
sehingga apabila sudah masuk tahap selanjutnya tidak bisa kembali ke tahap sebelumnya.
-Hal ini berbeda dengan metode agile dimana metode imi sangat fleksibel dengan terhadap
perubahan karena setiap proses pengembangannya pecah kedalam bagian yang kecil-
kecil, Kelebihan metode Agife yvang luin ia ah pada saat pengembang perangkat lunak




12 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka muncul pemnyataan berikut ini :
I. Bagaimana membangun aplikasi manajemen pengelolaan sampah dengan
metode pengembangan agile?
2. Bagaimana metode yang sesuai untuk meningkatkan kesadarah masyarakat
akan pentingnya pengelolaan sampah melalui media smartphone?

3. Apa saja strategi yang digunakan untukmemenangkan kompetisi Asian Youth Innovation
Awards 20207
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2. Menerapkan ilmu serta teon yang telub dida
Bagl Masyarakat :

|. Membantu masyarakat dalam memanajemen pengelolaan sampah

2. Meningkatkan kesadaran masyarakat akan pentingnya menjaga lingkungan
Bagl Mitra :

1. Membantu mitra dalam memanajemen layanan pengelolaan sampah

2. Mempermudah pencatatan layanan pengelolaan sampah
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15 Tujuan
Adapun tujuan yang hendak dicapai dalam pembuatan aplikasi ini adalah:
I, Untuk membangun aplikasi layanan pengelolaan sampah berbasis android dengan
menerapkan metode Agife dalam pengembangan aplikasinya
2. Membantu masyarakat dan mitra dalam proses manajemen pengelolan sampah
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