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INTISARI 
 

 
 Di zaman modern seperti ini teknologi informasi berkembang sangat maju, 
masyarakat yang sudah tersentuh oleh teknologi informasi menjadi berubah. 
Banyak orang-orang mulai bersaing dalam unia bisnis dengan menggunakan 
teknologi informasi. Bahkan bagi yang masih menggunakan teknik manual, 
mereka mulai ketinggalan dan sulit untuk bersaing. 
 Seiring dengan perkembangan teknologi khususnya dalam bidang 
teknologi informasi, pemanfaatan komputer untuk membantu tugas manusia 
sangat diperlukan untuk mencapai tingkat efektivitas dan efisiensi yang tinggi. 
Demikian jg penerapan teknologi sebagai media informasi, dengan teknologi 
penyampaian informasi menjadi lebih cepat dan mudah. 
 Dengan ini penulis merancang company profile di salah satu toko industri 
kecil di Yogyakarta. Company profile merupakan salah satu bentuk corporate 
identy yang isinya berfokus untuk memberikan informasi mengenai profil sebuah 
distro sippirilli monzter yang terletak di  Yogyakarta yaitu Jln. cendrawasih. Hal 
inilah yang mendorong distro ini untuk melakukan  usaha dibidang penjualan 
sandang. Dengan salah satu perangcang company profile diharapkan dapat 
meningkatkan promosi distro Sippirilli Monzter dan pelayanan informasi kepada 
konsumennya. Sehingga untuk ke depannya diharapkan distro Sippirlli Monzter 
dapat memperkuat identitasnya menjadi sebuah distro yang lebih baik lagi dalam 
menangi konsumennya. 
 
Kata Kunci : aplikasi-Multimedia-profil 
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    ABSTRACT  
 
 modern times such as these highly advanced information technology 
develops,people that have been touched by information technology to be changed. 
Manypeople began to compete in the business world by using information 
technology.Even for those who are still using manual techniques, they began to miss and 
hard to compete. 
 Along with technological development, especially in the field of 
informationtechnology, utilization of computers to assist the duty of man is needed to 
achieve the level of effectiveness and high efficiency. Similarly, the application of 
technologyas a medium of information, with technology to deliver information more 
quickly andeasily. 
 With this the authors designed a company profile on one of Yogyakarta Sippirilli 
Monzter shops.Company profile is one form of corporate identy whose content is focused 
toprovide information about the profile of a prime batik shop located in the Yogyakarta . 
This is what encourages stores to do business in.  With one of the designer company 
profile is expected to enhance the promotion of sippirilli monzter shop and information 
services to their customers. So forthe future is expected to strengthen the batik shop 
primed identity became a storebetter in the consumer wins. 
 
Keywords : Application-Based Multimedia Company Company profile 
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