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MOTTO 

 

“ Fokuslah pada solusi, bukan fokus pada masalah“ 

 

“  Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila 

kamu telah selesai  dari suatu urusan, kerjakan dengan sungguh – sungguh 

(urusan  yang lain, dan hanya kepada Tuhan mullah hendaknya kamu 

berharap ” 

(Qs  Alam Nasrah 6-8 ) 

 

“ Jangan menjadi baik, jadilah hebat“ 
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INTISARI 

Menurut penelitian beberapa tahun lalu, di Indonesia, angka kebutaan sekitar 
1,4 persen dari jumlah penduduk, 78 persen-nya disebabkan oleh katarak. 
Penyebab utama katarak adalah proses penuaan. Anak dapat mengalami katarak 
yang biasanya merupakan penyakit yang diturunkan, akibat peradangan di dalam 
kehamilan. masyarakt masih kurang memahami apa itu katarak. 

Masyarakat masih kurang memahami apa itu katarak, oleh karena itu tujuan 
dari aplikasi ini adalah sebagai sarana informasi pembelajaran, agar dapat 
mempelajari bahaya Katarak. 

Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan struktur 
pengembangan system, perancangan naskah, perancangan menu, implementasi 
tampilan aplikasi. Program yang digunakan adalah Adobe Photoshop CS3, Adobe 
Audition 2.0 dan Macromedia Flash Profesional 8. 

Kata-kunci : Informasi, Multimedia.  
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ABSTRACT 

According to research several years ago, in Indonesia, the rate of blindness about 
1.4 percent of the population, 78 percent was caused by cataract. The main cause 
of cataracts is aging. Children can experience cataracts which usually is 
aninherited disease, caused by inflammation in the pregnancy. masyarakt still 
lack an understanding of what it is cataract. 

Communities still lack an understanding of what it is cataracts, therefore the 
purpose of this application is as a means of learning information, in order to 
learn the dangers of Cataract. 

Designing for building these applications include designing the structure of 
systemdevelopment, design scripts, menu design, implementation, application 
view. The program used is Adobe Photoshop CS3, Adobe Audition 2.0 and 
MacromediaFlash Professional 8. 

Key words: Information, Multimedia. 
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