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MOTTO

ORANG YANG SLALU MENGALAH UNTUK MELIHAT KITA MENANG

DIALAH ORANG YANG MENGORBANKAN SEGALANYA UNTUK MASA

DEPAN KITA DAN DIA ADALAH ‘AYAH IBU’.

JARAK BUKANLAH TEMBOK PEMISAH TAPI JARAK ADALAH CARA

MUDAH UNTUK MERINDU.

KESEMPATAN YANG TERBAIK BUKANLAH YANG DATANG DIAWAL

MAUPUN DIAKHIR TAPI KESEMPATAN TERBAIK ADALAH YANG

KEDATANGANNYA SLALU KITA MANFAATKAN DENGAN BAIK.

HIDUP BUKANLAH DENGAN MEMILIKI APA YANG KITA INGINKAN  TAPI

DENGAN MENGHARGAI APA YANG KITA MILIKI SEBAGAI SESUATU YANG

PALING INDAH ADALAH HIDUP YANG PALING BAIK.
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INTISARI

Perkembangan dunia komputer mengalami kemajuan yang sangat pesat,
dari hal-hal kecil sampai sesuatu hal yang besar mampu ditanggulangi dengan
cepat, tepat, dan efisien, dan dunia ini kemudian lebih kita kenal lewat tajuk
berjudul teknologi informasi.

Teknologi informasi itu sendiri tidak dapat dipisahkan dengan
perkembangan dunia internet yang bisa dimaanfaatkan sebagai media informasi
dan promosi dalam bentuk website agar lebih mudah diakses tanpa dibatasi waktu
dan tempat serta informasi yang diberikan slalu up to date, dan disini penulis
merancang website SMK N 3 Singkawang dengan perpaduan beberapa software
yakni dreamweaver cs4, photoshop cs4 dan adobe flash cs4 sebagai animasinya.

Dalam website ini terdapat beberapa menu login untuk admin, guru dan
siswa dimana admin mempunyai hak penuh untuk mengelolah sepenuhnya
website dan guru dapat memberikan informasi berupa berita dan materi yang
semuanya bisa diakses untuk semua kalangan.

Kata Kunci: smkn3singkawang, singkawang, sekolah, pariwisata, smkn,smkn3.
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ABSTRACT

The development of the computer world are progressing very rapidly from
the little things to big things can be overcome by rapid, precise, and efficient and
the world is the more we know through the editorial titled information technology.

Information technology it self can not be separated by development of the
internet world which can be utilized as a medium for reliable information and
promotion into a website to make it more accessible with out being limited by
space and time and information provided always up to date and here the authors
designed the website SMK N 3 Singkawang with a blend of several name
software dreamweaver cs4, photoshop cs4 and adobe flash cs4 as the animation.

In this website there are several menus login to the admin, teacher,and
student where the admin has full rights to fully manage the website and the
teacher can provide information form news and matery all of which can be
accessible to all walks of life.

Keywords: smkn3singkawang, singkawang, schools, tourism, smkn, smkn3.
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