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MOTTO 

 

Perjuangkanlah hidupmu hari ini dan hari esok, jangan kamu berjuang untuk hari 

kemaren dan hari yang telah lalu. 

Manusia di bentuk dari sebuah keyakinan, apa yang ia yakini itulah dia. 

Mulailah berfikir jika dia bisa maka kita bisa, dan berlakukan hal itu untuk hal 

yang positif. 

Bekerja lebih keras tidak lebih efektif dari bekerja lebih pintar. 

Imajinasi lebih penting dari ilmu pengetahuan. 

Jika kita memimpikannya, kita dapat melakukannya. 

Masa depan adalah milik mereka ysng percaya pada indahnya mimipi-mimpi. 

Tidak perlu kaya untuk bahagia, cukuplah jadi orang gila maka kamu akan 

bahagia. 
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INTISARI 

 

Liquid Crystal Display atau yang biasa kita sebut LCD merupakan sebuah perangkat 
keras yang saat ini sedang sangat diminati. Selain karena bentuknya yang sangat ramping 
dan tidak terlalu membutuhkan space yang luas, LCD juga menggunakan crystal cair 
sebagai media penampil utama. Banyak dari masyarakat Indonesia kini beralih dari monitor 
CRT ke monitor LCD, karena monitor LCD tidak membutuhkan daya listrik yang terlalu 
besar.   

 
Paradise Net adalah sebuah Internet coffe yang memberikan jasa sebuah akses 

internet. Paradise Net memiliki jam kerja selama 24 jam, memilik empat puluh tujuh 
monitor LCD untuk client, dan dua komputer billing, dua komputer operator yang display 
selama 24 jam. Tentunya monitor LCD yang dimilik Paradise Net lebih rentan terhadap 
kerusakan dibanding dengan monitor LCD yang dimiliki perorangan. Meskipun disetiap 
pembelian monitor LCD tersebut disertai sebuah garansi kerusakan. Tetapi pada umumnya 
setelah masa garansi habis, maka apabila ada sebuah monitor LCD yang mengalami 
kerusakan, kemudian dibawa ke sebuah service centre untuk diperbaiki, biaya yang 
dikeluarkan untuk perbaikan sebuah monitor LCD tidaklah sedikit.  

 
Pembuatan aplikasi dengan menggunakan system informasi berbasis php ini 

meliputi tahapan pengidentifikasian tentang struktur tampilan, penginisiasian dan 
perencanaan langkah-langkah apa yang harus dilaksanakan, penganalisisan yang 
mendeskripsikan tentang aplikasi yang saat ini sedang dalam proses perancangan dan 
rekomendasi umum bagaimana merancang, menganalisis atau membuat aplikasi yang sedang 
dalam proses pengerjaan, pembuatan desain yang sesuai dengan apa yang ditujukan, 
pengimplementasian dengan beberapa hal yaitu coding, testing, instalasi dan akan 
menghasilkan output, dan pengembangan serta perbaikan dari aplikasi tersebut. 

 
Kata kunci : Perancangan, system pakar, kerusakan, monitor LCD 
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ABSTRACTION 

Liquid Crystal Display or what we call the LCD is a hardware device that is 
currently in great demand. In addition because of its very slim and does not really need a 
wide space, the LCD also uses liquid crystal as the medium of the main viewer. Many of the 
people of Indonesia are now switching from CRT monitors to LCD monitors, because LCD 
monitors do not require electrical power that is too big. 

 
              Paradise Net is an Internet coffee that provides an Internet access service. Paradise 
Net has office hours for 24 hours, forty-seven having an LCD monitor for client billing and 
two computers, two computer operators who display for 24 hours. Surely an LCD monitor 
that dimilik Paradise Net more susceptible to damage compared with LCD monitors that are 
owned individually.Although every purchase of an LCD monitor is accompanied by a 
warranty damage. But usually after the warranty period expires, if there is an LCD monitor 
is damaged, then taken to a service center for repair, the cost incurred to repair a LCD 
monitor is not a little. 

 
            Making an application using php-based information system includes the stages of 
identification of the structure of the display, penginisiasian and planning what steps to be 
performed, analyzing that describes about an application that is currently in the process of 
drafting and general advice on how to design, analyze or make application workmanship are 
in the process, making the design in accordance with what is intended, implementing a few 
things that is coding, testing, installation and will produce output, and the development and 
improvement of the application             

 
Key words: design, expert systems, damage, LCD monitor 
 

 


