BAB I

PENDAHULUAN

bentuk teknologi informasi yang saat ini banyak di gunakan di berbagai
perusahaan. Multimedia mencakup berbagi media dalam satu perngkat hiak
(softwar). At dari istilah multimedia itu sendiri adaleh gabungan dari berbagai
media seperti teks, Grafik, gambar animasi dsn data yang di kendalikan dengan



program komputer (dalam satu software digital) serta mempunyai kemampuan
imteraktif

Globalisasi di tandai dengan kemajuan di bidang Teknologi Informasi

dan Komunikasi (TIK), mendorong terjadinya perubshan di berbagai sektor. tak

~maka di perlukan sebugh
sistem tombahan yang lebih efektif dan efisien yang dapat memberikan solusi
masalah tersebut,sehingga dalam rumusan masalah ini dapat di simpulkan bahwa
pokok permasalahan yang di hadapi yaitu bagaimana membangun Campamy
Profile yang berbasis multimedia schingga mampu mendukung dalam
penyampaian informasi yang berkualitas.



1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup pendesainan multimedia sangat luas sesuai dengan fungsi
dan aplikasinya yang berbeda pada masing-masing bidang. Dalam profile Jambon
Resto, disini di jelaskan ruang lingkup yang kecil dari pendesainan multimedia

adalah Macromedia Director MX 2004 sebagmi saftware utama. CorelDRAW X3,
Adobe Photoshop CS3 dan Adobe Audition 2.0 sebagai pendukung dan pada
akhirmya akan dikemas dolam bentuk company profife.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Membuat aplikasi multimedia sebagai alternatif baru dalam penyampaian
informasi vang ada bertujuan membangun image perusshaan. Terhadap sistem
yang ditawarkan dan mempunyai nilai lebih dibandingkan dengan media luin yang

jang Diploma 111 Jurusan
anzjemen Informatika

1.5 Metode Pengambilan Data

Metode pengumpulan data yang di Lakukan antara lain :



a. Observasl
Dilakukan dengan cara mengadakan observasi langsung ke Jambon
Resto din melakukan pencatatan secars cermal dan teliti atas semua
objek yang sedung diobservasi.

b, Proposal Keglatan

kami lokukon secara garis

BABL PEND

Pada bab i akan dwraikan mengenai latar belakang masalah, perumusan
masalah, batsan masalah, maksud dan tujuan, metode pengumpulan data dan



BAB I1. LANDASAN TEORI

Pada Bab mi akan diuraikan secarn teortis tenteng konsep multimedia,
Jjuga tentang konsep-konsep analisis dan perancangan sistem.

BAB 1L TINJAUAN UMUM
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