BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

entu membutuhkan peran travel

fahal di perusahaan tersebut
tersedia beberapa komputer dan semuanya digunakan sebatas untuk teketing gaja.
Hal ind tentu belum merupakan suaty pemanfastan hardware secura optimal,
Selama ini, ransakst penjualan vang terjadi poda perusahasn tersebur masih
bersifat manual baik transaksi pada customer maupun pada sub-agen. Rekap nota



mransaksi customer dengan sub-agen dijadikan sam, sehingga sering terjadi
kesalahan ketika melakukan penagihan pada sub-agen, Disamping itu, kesalahan
perhitungan juga sering terjodi ketika transaksi baik dengan penumpang maupun
sub-agen, Terlebi jika kondisi agen dalam keadaan ramai, seperti liburan han

penelition tentang transaks penfunion tiket pada perusaltian dengan memilib judul

“Sistem Informasi Penjualan Berbasis Gambas dengan Platform Linuy pada

PT. Sekar Pesona Mandiri Muntilan™.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di aras, maka
numusan masalah yang diambil penulls adalah :

L. Pengolalian data supplier

2. Pengolahan data sub-agen
3. Pengolahan sitkulasi penjualan dan pengisian saldo

4. Sistem hanya berfokus pada transaksi penjualan



5. Proses pembatalan  tiketrefund dengan  cash  beck  sesuai
kebijakan perusahasn
6. Loporan data supplier. data pengision salde, dota penjuslan, data

sub-agen, dan data refiind

. Membangun dan  menghasilkan
penjualun untuk  membantu prog

nyatn apakah sesuni dengan teorinya sehingga  menemukan
pemecahannya.
3. Sebagai syaral kelulusan Jenjang  Safjana  jurusan  Sistem

Informasi pada STMIK “AMIEOM” Yogyakarta.

b. Tujuan Bagi Perusahaan



1. Membangun Sistem Informasi Penjualan yang berbasis Linux
pada PT. Sekar Pesona Mandiri.

1. Membantu proses transaksi dan pencatatan vang lebih cepat, tepat




L6 Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan hasil vang diimginkan penyusun, maka pengumpulan
data yang akurat sangat diperlukan dalam penyusunan laporan skripst, Untuk
mendapatcan data tersebul, maks penyusun mengpunkan beberapd metode

4. Metode Kepustakann

Penulis mengambil data dari buku-buku, laporan-laporan maupun
modul kulish serta makalah-makalsh yang berhubungan dengan
penggajian don progeam vang akan dibuat untuk mendapatkan
dasar-dasar teoritis yang berhubungandengan penggajian dan
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