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INTI SARI 

Kamus adalah sejenis buku rujukan yang menerangkan makna kata-kata. 

Ia berfungsi untuk membantu seseorang mengenal perkataan baru. Dan juga 

sebagai terjemahan dari satu bahasa ke bahasa lainnya. 

Jaman sekarang banyak beredar kamus baik itu berbentuk buku maupun 

elektronik, dan kamus yang dikembangkan disini dalam bentuk software, 

permasalahan Telah banyak software kamus yang beredar, tetapi kebanyakan 

hanya memiliki kurang dari 5 bahasa, padahal kita tahu banyak sekali bahasa yang 

digunakan di berbagai negara.  

Aplikasi ini dibuat dengan perantaraan Google API dan Bing API, yang 

dikemas dalam bentuk Gui. Diharapkan dari aplikasi Kamus ini User dapat 

dengan mudah menterjemahkan kata apapun yang di inginkan dan dari sumber 

apapun dengan cepat dan mudah dan melakukanya tanpa membuka media 

browser sehingga hasil terjemahan bisa didapat dengan lebih cepat. Dan memiliki 

database yang besar, yang diambil dari Google Translate. Aplikasi ini 

dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman Script Autohotkey, 

sebuah Aplikasi Opensource. Aplikasi ini berjalan dibawah Operating System 

Windows.  

 

Kata Kunci : Kamus, Translator, TTS, Google API, Bing API, Open Source 
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ABSTRACT 

Dictionary is a reference book that explains the meaning of words. Its 

function is to help people recognize new words. As well as translation from one 

language to another. 

Nowadays, a lot of good left in the form of dictionaries and electronic 

books, and dictionaries are developed here in the form of software, the problem 

has been circulating a lot of dictionary software, but most only have less than five 

languages, but we know a lot of the language used in various countries. 

This application is made with the interposition Google API and API Bing, 

packed in a Gui. Expected from the application of this dictionary Users can easily 

translate any word on the arrival and departure from any source with fast and 

easy and do it without opening a browser to a translation of the media can be 

obtained more quickly. And have a large database, taken from Google Translate. 

This application was developed using Autohotkey Script programming language, 

an opensource application. This application runs under Windows Operating 

System. 
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