dalam menyelesaikan suatu

Aplikasi ialah suatu progmam yang dimana suatu program itu di rancang khusus untuk
memenuhi  kebuiuhan sustu  pekerjaan terieniu  agar dapal menghemal waktu dan
mempermudah pekerjaan. Misalnya saja aplikasi untuk perpustakaan yang dapat mempermudah



dan mempercepat pekerjaan pegawai perpustakasn dalam pencatatan data buku, Pencarian buku
dan pinjaman buku. Aplikasi perpustakaan ialah program-program vang dibuat oleh personal
untuk dipakai dalam bidang perpustakaan yang spesifik, misalnys peminjaman buku, data
anggota.

Otomasi Perpustakaan adalah sebuah proses pengelolaan perpustakaan dengan menggunakan
bantuan teknologi informasi { TIBengan bantiian teknologiinformasi maka beberapa pekerjaan

manual dapat dipercepal don diefisicnkan. Sel proses peagnlahan data koleksi menjadi
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n. Dengan memperhatikan
p ng sesuai dengan kebutuhan.
Sistem yang digunakan sekarang menggunakan sistem manual sehingga pencatatan,
peminjaman buku, kurang diperhatikan oleh petugas perpustakaan.
Masalsh yang sering terjadi dalam penggunaan sistem lama ini sering kali terjadi dimana
dalam peminjaman atau pencatatan suatu buku tidak lengkap dan data anggota vang tidak



tercatat, Masalah pada sistem manual yang dipakai saat i ialah kurang adanya informasi
tentang buku dan data anggota yang ada diperpustakaan serta semakin berkurangnya buku-buku
yang ada diperpustakaan. Dari masalah dan kendala pada sistem yang sedang di pakai bisa dibuat
suatu aplikasi yang lebih baik yang dapat membantu dalam pencatatan buku, peminjaman buku,
pengembalian, dan data anggota.

batasan masalah sebagai berikui:

1. Teknologi
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Dalam bidang sumber daya manusia leknologi informasi merupakan media pelatihan yang
cukup baik dan menarik. Dengan berkembangnya teknologi sekarang inl manusia seloku
pengguna bisa melakukan apa saja sesuai dengan keinginan vang dibutuhkan.

2. Fasilitas

Fasilitas vang akan dicantumkan dalam aplikasitini akan mempermmdah dalam pencatatan

qudith dalam menjalankan

Pengumpulan data metode vang dijalankan untuk mengumpulkan data adalah :

1.Pengumpulan data



a. Metode Observasi
Observasi atau pengamatan (ebservation) merupakan salah satu teknik pengumpulan
fakta/data (fact fiding technigue) yang cukup efektif untuk mempelajori suatu sistem.
Observasi adalah pengamatan langsung suatu kegiatan yang sedang dilakukan. Pada wakiu
melakukan observasi. analisis sistem dapat ikut juga berpartipasi atau hanya mengamati saja

Analisis perfomance adalah kemampuan menyelesaikan masalah tugas bisnis sehingga
sasaran segera tercapai Kinerja diukur dengan jumlah produksi dan waktu tangkap dari suatu
sistim.



3. Perancangan

Dalam proses perancangan sistim diperiukan suatu aplikasi yang dapat membantu dalam
pembuatan sistim. Sistim yang digunakan saat ini sangat menyulitkan petugas perpustakaan
dalam pencatatan data buku. Untuk merancang sistim ini software yang digunakan adalah visuaf
basic dan Mysq/ sebab untuk mendukung aplikasi ini s

Laporan sistimatika imi disusun secara sistematis kedalam beberspn Bab. Urain Bab

antara lan:

Bab 1 Pendahulan



Bab ini berisi latar belakang masalah,rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
dan sistimatis penulisan.
Bab 11 Dasar teori

Bab ini menguraikan tentang pengenalan aplikasi secara umum,perangkat lunak dan teori-
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