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INTISARI 

Sepatu Cats merupakan salah satu band indie yang cukup ternama di Bekasi dan 
bergerak dibidang entertainment (hiburan), mengalami permasalahan dalam 
mempromosikan musik-musik mereka pada khalayak ramai. Tentu saja harus 
memanfaatkan kemajuan teknologi dalam perancangan dan pembentukan sistem 
informasi atau promosi berupa video klip yang menarik sehingga dapat di nikmati oleh 
masyarakat luas. 

Video klip adalah sebuah film pendek atau video yang mendampingi alunan 
musik, umumnya sebuah lagu. Video klip sendiri merupakan bagian dari program 
televisi non drama yang paling mudah diingat. Hampir semua stasiun televisi 
merupakan acara musik dengan format Repacking Video yang menggunakan materi 
video klip sebagai cara untuk mempromosikan band atau lagu mereka. 

Pembuatan video klip 2D Sepatu cats “Luka Di Hati” pada band indie di Bekasi 
dirancang dengan konsep pemafaatan teknologi seperti kemera Handycam sehingga 
dapat dibuat seefektif dan semaksimal mungkin agar mendapat kualitas yang HD (High 
Definition) dan menggunakan teknik 2D Hybrid Animation, juga software pendukung 
dalam pembuatan video klip sehingga mendapat hasil yang maksimal. Terdapat tiga 
tahap dalam pembuatan video klip yaitu Pra Produksi, Produksi dan Pasca Produksi. 

Kata kunci : Sepatu Cats, Video klip, Promosi, 2D, Animasi hybrid 

  



ABSRTACK 

Sepatu Cats is one of the indie band that is quite famous in Bekasi and engaged 
in entertainment (entertainment), experienced problems in promoting their music in 
public. Of course, should take advantage of technological advances in the design and 
establishment of information systems or the promotion of an attractive form of video 
clips that can be enjoyed by the public

 

. 

            Video clip is a short film or video that accompanies the music, usually a song. 
Video clip itself is part of the non-drama television program's most prominent 
landmarks. Almost all television stations is a musical event with Repacking format video 
clips using video material as a way to promote the band or 

 

their songs. 

            Making a 2D video clips Sepatu Cats "Luka Di Hati" on indie bands in Bekasi 
are designed with the concept of technology as utilization camera Handycam so it can 
be made as effectively and as fully as possible in order to get quality HD (High 
Definition) and using the 2D Hybrid Animation techniques, as well as supporting 
software in the video clip so that it gets maximum results. There are three stages in the 
making of the video clip that is Pre-Production, Production and Post Production

 

. 

Keywords : Sepatu Cats, Video clips, promotion, 2D, Animation 

 

hybrid 
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