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FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belukang Masalah

Perkembangan video klip pada saat infsungguh sangat kreatif, para pembuat
video klip berlombadlomba untuk ‘membuat sebiah hosil karya video klip yang
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orang yang menilai jika pembustsn video klip 2D ini sangatiah sulit dan tidak
efisien. Lalu dengan perkembangan teknologi saat ini akan melihat sebuah teknik
yang sudah tidak asing lagi dalam dunia multimedia yaitu teknik hyvfrid animation
yang akan diterapkan dalam video klip ini.



1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana pembuatan video klip 2D Sepatu Cats “Luka Di Hati” pada hand
indie asal Bekasi dengan teknik animasi 2D menggunakan hybrid animation
dalam pengolahan video lip?

Yogyakarta.

2. Menerapkan ilmu yang diperoleh seluma mengikuti perkulishan dan
diharapkan dapat diterapkan dalam kehidupan masyarakat.

. Membuat video klip untuk band Sepatu Cats.

Lad



1.5 Manfaat Penelitian
I. Mendapatkan gelar Sarjana Komputer.
2. Sebagai bekal siap terjun kedunia kerja.
3. Meningkatkan citra popularitas band Sepatu Cats.
4. Mengembangkan teknik anim




BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang masalah, perumusan
pengumpulan data dan sistematika penulisan,

mengembangkan teknik animasi 2D menggunakan focbrid animation., dan
proses editing.



BAB V PENUTUP
Kesimpulan dan saran dari isi "Pembuatan Video Klip 2D Sepatu Cats
“Luka Di Hati" Band Indie Bekasi™ akan di jelaskan pada bab ini.

DAFTAR PUSTAKA
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