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MOTTO
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selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang

lain, dan hanya kepada Allah lah hendaknya kamu berharap.”

re. If you concentrate

jadi orang sukses, t i orang yang

bernilai.”
(Albert Einstein)

”Dalam setiap peristiwa, hikmah selalu ada.”
(Erichologi dalam First Dat
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INTISARI

Pada era modern seperti ini sangat banyak masyarakat khususnya generasi muda yang
lupa akan bahasa daerahnya sendiri dan justru lebih mengenal bahasa negara asing. Bahasa
daerah semakin tersingkir bahkan terkesan kuno atau malu untuk menggunakannya. Begitu
juga dengan media pengenalan bahasa yang saat ini masih sangat kurang efektif. Padahal
dengan mempelajari bahasa daerah secara langsung bisa melestarikan dan mengenalkan

budaya Indonesia ke kancah internasional.

Teknologi kamus digital memungkinkan suatu perangkat untuk mengenali dan
memahami bahasa. Dengan Bahasa maka seseorang bisa berkomunikasi secara baik karena
bahasa merupakan hal terpenting dan menjadi dasar bagi kita manusia agar bisa berinteraksi
dengan sesama. Indonesia sendiri salah satu negara yang kaya akan budaya, masing-masing

budaya memiliki bahasa daerah sendiri yang menjadi ciri khas daerah tersebut.

Penulis mengambil judul Merancang Aplikasi Kamus Bahasa Manado — Indoensia
Berbasis Android. Aplikasi kamus ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman Java,
database SQLite, PHP dan menggunakan aplikasi android studio. Aplikasi ini berhasil
menerjemahkan bahasa Manado ke dalam bahasa Indonesia. Aplikasi ini dapata digunakan
dengan mudah , tampilan yang sederhana untuk media belajar sebagai pelestarian bahasa
Manado. Pembuatan aplikasi ini bertujuan agar masyarakat awam menjadi lebih tertarik
karena aplikasi ini mudah digunakan dan bisa dibuka dimana saja tanpa membutuhkan

koneksi internet.

Kata Kunci: Kamus, Merancang Aplikasi, Teknologi



ABSTRACT

In this modern era, there are so many people, especially the younger generation, who
forget their own regional languages and are more familiar with foreign languages. Regional
languages are increasingly marginalized and even seem old-fashioned or embarrassed to use
them. Likewise with language recognition media which is currently still very ineffective. In
fact, learning the local language directly can preserve and introduce Indonesian culture to
the international arena.

Digital dictionary technology allows a device to recognize and understand language.
With language, someone can communicate well because language is the most important thing
and becomes the basis for us humans to be able to interact with others. Indonesia itself is one
of the countries that is rich in culture, each culture has its own regional language which
characterizes the area.

The author takes the title Designing an Android-Based Manado-Indonesian
Dictionary Application. This dictionary application is designed using the Java programming
language, SQLite database, PHP and uses the android studio application. This application
successfully translates the Manado language into Indonesian. This application can be used
with an easy, simple display for learning media as a preservation of the Manado language.
Making this application aims to make ordinary people more interested because this
application is easy to use and can be opened anywhere without the need for an internet
connection.

Keywords: Dictionary, Designing Applications, Technology
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