PENDAHULUAN

1.1

memahami bahasa. Dengan Bahasa maka seseorang bisa berkomunikasi secara baik
karena bahasa merupakan hal terpenting dan menjadi dasar bagi kita manusia agar
bisa berinteraksi dengan sesama. Indonesia sendiri salah satu negara yang kaya aken
budaya, masing-masing budaya memiliki bahasa dsersh sendiri yang menjadi ciri
khas daerah tersebut. Manado adalah salah satu kota yang memiliki bahasa khas yaitu



1.2

bahasa manadonya. Bahasa manado ini hampir menyerupai bahasa Indonesia, namun
memiliki dialek yang khas. Selsin berasal dari bahosa melayu, behass manado
dipengaruhi kolonialisme. Menurut Inyo Yos Fernandez (selaku peneliti), bahasa
melayu datang di Kawasan timur Indonesia secara bertahap, yaitu pada abad 111-V
masehi. Jauh lebih dulu dibanding bahasa portugis misalnya, yang baru dikenal pada
tahun 1520 [1].

Kamus elektronik sangat popular terufama di kalangan generasi muda,
dengan aplikasi kamus
hanyak perangkat
ah satu yang sedang berkembang pesat di dunia internasional termasuk Tndonesia
BRSNS oLl berbusis android. Beriwbungan dengan NEEHIEISIENs ingin
amus buhosa dacrah dalam bentuk aplikasi android. Aplikasi berbasis
nttmya tidak asing lagi ditelinga masyarakat Khususnya bagi para
ggun smartphone, Sehingga berdasarkan latar belakang ’ s, maka dibuat

ado — Indonesia

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat kita umuskan masalah sebagai berikut ;

I. Bagaimana merancang Aplikasi kamus setiap kalimat yang dicari dalam hahasa
Indonesia dengan hasil keluarannya sesuai bahasa manado?

2. Bagaimana membangun Aplikasi kamus bahasa manado yong mudah digunakan?



1.3 Batasan Masalah
Agar dalom pengerjaan provek akhir ini dapat lebih terarah, maka pembahasan
penulisan ini dibatasi pada ruang lingkup pembahasan sebagai berikut -
1. Aplikasi ini berbasis mobile
2. Membuat aplikasi kamus bahasa manado yang dilengkapi dengan pencarian
3. Bahasa program yang digunakan adalah Java dengan menggunakan Database
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I. Mempermudah bagi masyarskat yang merantau ke kota manado untuk
mempelajari bahasa manado.

2. Melestarikan bahasa manado.

3. Bagi dunia teknologi, dengan terciptanya aplikasi ini dibarapkan dapat mendorong
pengembang-pengembang aplikasi yang lain untuk membuat aplikasi-aplikasi
yang mengarah pada pelestarian budaya.



1.6 Metode Penelitian
Berisi Langkah-langkah diperlukan untuk mencapai lujuan perancangan yang

dilakukan. Adspun metodologi dalam pengumpulan data adalah -

Lo.l. Metode Pengunmpulan Data

1. Metode Dokumentasi

Metode ini dilakukan untuk merancang konsep seperti perancangan gambaran
umum media pembelajaran interaktif agar media pembelajaran ini dapat tersampaikan
sesuai dengan yang diharspkan, Perancangan adalah langkah awal pada tahap
pengembangan suatu system. perancangan dapat didefinisikan sebagai proses untuk
mengaplikasikan berbagai macam teknik dan prinsip untuk tujuan pendefinisian



bentuk  fistk. Tujuan persncangan  adualah  menghasilkan svatuy model  atau
penggambaran,

Lo.3, Metode Testing

Metode yang dipakai adalah Black-Box Testing, Black-Box testing merupakan

BAB 11

dengan ilmu atay masalah yang diteliti..

ANALISI DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan tentang gambaran obyek penelitian, analisis semua
permasalashan vang ada, dimana masalah-masalah vang muncul akan



BAB IV

f

dari sistem yang dibangun moupun perancangan yang lebih spesifik.
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
implementasinya.

PENUTUF
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