BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada saat sekamng ini, Pefkembangan Teknologi Komunikasi dan
Teknologi ini bayak di
Aplikasikin untok meilunjang berbagal ktifitus-akiifites di Bidany pendidikan

g bierbentuk

Informasi sangatiah bermpeng

Akl sstem Lomensional atau man i hlag aAel
ks it kisefu-artu. Sistem konvensional ini sudah disnggsp kurang effsien lagi
k saat ini perpustakan dituntut dapat melskukin manajemes dan
masalaban fersebut diperiukan suatu program '

¢ vin web

. membantu perpustakaan
STIKES Guna Bangsa yalcary faki Sistem Perpusiakaan
dengan judul *Analisis Dan Perancangan Sistem Perpustakaan Berbasis Web
Di Stikes Guna Bangsa Yogyakarta”, Sistem Perpustakaan ini mengadopsi
Sistem dutabare realtime diharopkan dengan aplikasi ini mampu membantu
pustakawan dalam memanajemen dan mampu memberikan informasi tentang

buku-buku terhadap pengunjung, Aplikasi ini dalam  implementasinya



menggunakan bahasa pemrograman web yaitn - PHP dan MySQL sebagai
databasenya.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang sedah diuraikan, ditemukon beberapa masalah

1. Pendaftaran Angpota

Proses yang dilakukan untuk memasukkan data calon anggrots.
2. Proses Sirkulasi, bagian ini hanya mencakup:

a. Peminjaman



Pada proses ini hanya mencakup peminjaman buku yang dilakukan
oleh anggota sesini dengan persyaratan perinjaman.

sebagal wujud pemanfasatan ot data reaftime dan jaringan . untuk
mempermudah  proses manajemen dan  mempermudah dalam  penyampaian
informasi Perpustakaan.



Aplikas: ini diumplementastkan di PerpustakaanStikes Guna Bangsa
Yogyakarta yvang berfungsi uniik mengelola perpustakaan Secara khusus, bisa
dijabarkin sebagai berikut

Pihak PerpustakaanStikes Guna Bangsa Yogyvakaria

selanjuinya yang lebih dikembangkan,

2. Mengetahui thap-tabop pembuntan program aplikasl berbasis wef
yang nengadopsi teknologi dasabase realtine dan jaringan, muolai



1.5 Metode Penelitian
Pengumpulan  data  merupakan  langkah  yang  amat  penting
didulampenelitian, karena data yvang terkumpul skan digunakan sebagal bahan

analisa dan pengujian hipotesis sehingga skan diperoleh hasil yang maksimal.

a. Membuat fungsional system dengan UML (Unified Modelling
Language),

b. Membuat use case yvang menggambarkan  sistem  secaru
keseluruhan disertai bagian yang terlibat berdasarkan UML, dan



¢. Menganalisis sistem secara lebih detail sebagai bahan evaluasi
sistem yang sedang berjalan.
5. Tahap pembuatan Program Aplikasi

Tabap ini dilakukan untuk menerjemahkan hosil perancangan kedalam

Batsan  Masalah maksud dan Tuj
penelitian, objek penelitian, sistematika penulis:

pembuatan apliknsi ini..

3. BabIII :ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini akan diumiksn tentany  Analisis dan  Perencanaan,

Peruncangan  sistem  datsbase, tampilandlayons) sistem  informasi



perpustakaan berbasis web yang dimodelkan dengan Data Flow
Diagram (DFD).
4. BabIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Dalam babi ni berisi analisis dan pengujian sistem vang telah dibuat.

5 B.Ib"p" :PENUTLUP
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