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INTISARI

Majunya sistem informasi saat ini memacu manusia untuk tidak
ketinggalan informasi, khususnya dunia internet yang memberikan berbagai
kemudahan bagi manusia atau instansi untuk memperoleh data baik yang bersifat
ringan maupun penting atau rahasia. Pengaksesan dapat dilakukan tanpa batasan

ruang dan waktu, sehingga menghemat waktu, biaya, dan tenaga.

Dengan kemajuan teknologi inilah memanfaatkan media internet di Bloop
Game Center Yogyakarta, masyarakat dapat memperoleh informasi tentang Bloop
Game Center Yogyakarta dengan cepat dan mudah. Dengan sarana informasi yang
baru menggunakan sistem website dapat meningkatkan kualitas penyampaian dan
penyebaran informasi yang lebih luar. Informasi perusahaan akan lebih dan cepat
akses dimana saja dan kapan saja setelah diterapkannya sistem baru yang

memanfaatkan media internet.

Untuk membuat website yang selalu up to date, maka website terkoneksi
dengan database yang fungsinya untuk menyimpan data-data yang akan
ditampilan di situs. Data-data tersebut disimpan di server yang tentu saja berbayar
ataupun tidak ( free host ). Yang menggunakan database MYSQL sehingga bisa
diubah dengan cepat dengan adanya akses database tersebut. Dan tentunya di
daftarkan pada hosting komersial yang menyediakan fasilitas-fasilitas tambahan

pada situs sehingga mudah dikenal di jaringan intemet.
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ABSTRACT

Advanced information systems currvently spurring people to not miss the
information, especially the world of the Internet that provide convenience to
people or agencies to obtain data that are both lightweight and important or
confidential. Usage can be done without restrictions of space and time, thus

saving time, cost, and power.

With the advancement of this technology utilizing internet media Bloop
Game Center in Yogyakarta, the public can obtain information about the Bloop
Game Center Yogyakarta quickly and easily. By means of a new information
System using the website to improve the quality of delivery and dissemination of
information over the outside. Companies will be more information and faster
access anywhere and anytime after the implementation of new systems that make

use of internet media.

To create a website that is always up to date, the website connected with the
database functions to store data that will be is displayed on the site. The data was
stored on the server which of course is paid or not (free host). That uses MYSQL
database so that it can be changed quickly with the access that database. And of
course in the commercial register on hosting that provides additional facilities on
the site so easily recognized on the Internet.

Keyword: information, bloop, Yogyakarta, internet media.
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