BABI

PENDAHULUAN

web juga menjadi sarana komunikasi yang
Mmﬂe}, dan menjadi tukar inform

dapat diakses oleh sebuah perusshaan sehingga dapat dikenal oleh selurah Negara.
Bloop Game center berdiri pada tanggal | november 2007 | Dengan alamat di
jalan JL Seturan 104 B3 (joga residence) catur mnggal depok sleman, Yogyakarta,

Dan pemiliknya bernama Kristanto Kuswardono.



Bloop salah sutu perusshaan game center yang bergerk di bidang komunitas
guime online sangal perfu berinteraksi, dan bersosinlisasi dengan masyarakat, dengan
cara memberikon informasi yang lengkap dan jelns mengenai perusahaannya, Dan

membangun komunitas antar gamer bloopdm sendiri. Penyampaian informasi vang

mlﬂm il dl‘ n _I. . hl | ."_. o ciara yang ml‘hﬂ.ﬂl erﬁ
pembagian bross Spandii MRy e o wame dun melalyi
_-'ll i masih

Baran informasi yvang

1.2 Rumnsan Masalah
Untuk mempermudah dalam penyusunan maka penulis merumuskan masalah
sebagai berikut :
|. Bogaimans membangun splikasi website yang dapat digunakan untuk
memberikan informasi kepada masyarnkat luas tentang bloop same center.



2. Bagaimana membangun aplikasi website yang dinamis dan mudah dikelola

sehingea mudah di maintenanee.

phisite itw berisi ©

an profil “Bloop Game Center™

diberikan menarik dengan menampilkan teks, gambar, maka penulis menggunakan

perangkat lunak antara lain ; appsery sebagai web server, internet explorer sebagai
wieh browser, adobe photoshop sebapai imape editor, macromedia dreamwever 8



sebagai web editor, MYSQL sebagai database, serta PHP dan HTML sebagai

- menjadi orang yanig mampi bersaing d



1.6 Metode Pengumpulan data
Pelaksanaan penelitian ditujukan untuk memberikan kemudahon pemahaman

di butubkan pada proses penyusunan.

|||||||||||

Suatu metode untuk mengumpulkan data dengan cara mengambil dari



1.7. Sistematika penulisan

Dalam penyajian skripsi ini penulis menjabarkan sistematika penulisan seperti

i akon diuraikan konsep dasar §
yebsite, konsep dusar database, konsep ¢
a soffwan: vang digunak

pembuatan website, mulai duri desain mod
input, dan desain control. Keéplatan implementast 1erdiri dari mengetes system
webstte, menggunakan website, dan memelihara website,
BAB V PENUTUP

Berisikan tentang kesimpulun don samn dari semuos kegiatan pembuatun

skripsi ini.
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