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INTISARI 

 

 Media pembelajaran saat ini adalah sebagai salah satu komponen sumber 
belajar dan merupakan bagian integral dari keseluruhan komponen pembelajaran, 
menempati posisi yang penting dan ikut menentukan keberhasilan-keberhasilan 
penyelenggaraan pembelajaran. dengan media pembelajaran maka kegiatan belajar 
mengajar akan lebih efektif. 

 salah satu media yang dapat dimanfaatkan dalam proses belajar mengajar 
adalah komputer. guru dapat menyajikan informasi dengan melibatkan lebih dari satu 
indra, sehingga informasi yang diserap siswa dapat ditingkatkan. pengembangan ini 
dirancang dengan tujuan untuk dihasilkannya media pembelajaran dalam bentuk 
media ajar berbasis database pada taman kanak- kanak. 

 Dengan aplikasi ini, penulis memiliki tujuan untuk memudahkan tenaga 
pengajar atau guru taman kanak – kanak dalam menyampaikan informasi kepada 
anak didik tentang terumbu karang dalam bentuk media ajar berbasis database. Dan 
memudahkan dalam memberikan informasi tentang pelestarian terumbu karang. 

Kata Kunci: Multimedia, Media pembelajaran berbasis database, pelestarian 
terumbu karang. 
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ABSTRACT 

 

 Instructional media as one component of a learning resource and an integral 
part of the overall learning component, occupies an important position and also 
determines the success - the success of the implementation of learning. with 
instructional media, the teaching and learningactivities will be more effective. 

 one of media that can be utilized in teaching and learning is the computer. 
teachers can present the information by involving more than one sense, so the 
information is absorbed by student can be improved. this development was designed 
with the aim to produce instructional media based on database in Kindergarten.  

 With this application, the author has the aim to facilitate teacher of 
kindergarten to present information about coral reef into Instructional media based 
on database. and facilitate in providing information about preservation coral reef. 

Keywords : Multimedia, instructional media based on database, preservation coral 
reef 
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