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INTISARI 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah Sylvester band dalam 
melakukan segala sesuatu yang berhubungan dengan promosi hasil karya mereka. 
 Karena dunia multimedia yang sudah berkembang sedemikian pesatnya 
maka peneliti melakukan penelitian dan membuat sebuah Website berbasis 
macromedia sebagai media informasi dan promosi pada Sylvester Band. Sehingga 
dapat membantu dan mempermudah memberikan informasi kepada masyarakat 
luas tentang segala sesuatu yang berhubungan dengan Sylvester Band, seperti 
personil dari Sylvester band, sejarah berdirinya, publikasi, info RBT dan hasil 
karya dari Sylvester band. Berdasarkan data-data tersebut, kemudian peneliti 
membuat sebuah Website yang dapat mempermudah kegiatan Sylvester Band, 
sehingga dapat diketahui oleh masyarakat luas. 

Dengan adanya sebuah Website ini semoga dapat meningkatkan minat 
masyarakat untuk mengikuti dan mengetahui segala sesuatu tentang Sylvester 
Band. 
 
Kata kunci : Informasi 
 
 
 
 

 

 

 

   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

ABSTRACT 
 

This study aims to facilitate the band Sylvester in doing anything related 
to the promotion of their work. 

Because the multimedia world that has grown so fast, the researcher 
conducted a study and create a Web-based Macromedia as a media and 
promotional information on Sylvester Band. So as to assist and facilitate 
providing information to the public about anything related to Sylvester Band, such 
as personnel from Sylvester band, the history of the establishment, publications, 
info RBT and the work of Sylvester band. Based on these data, then the 
researchers created a website that can facilitate the activities of Sylvester Band, 
so it can be known by the public. 

With the existence of a website can hopefully improve the public interest 
to follow and know everything about Sylvester Band. 
 
Keywords: Information 
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