ammasi, gambar, suara, dan sebagainya dengan cara yang mudah adalah
Macromedia Director. Menggunakan komputer sebagai media pembelajaran,
diharapkan dapat membantu siswa lebih memahami dan mempercepat materi yang
digjarkan. Hal ini dimungkinkan karena memanfaatkan Gambar, teks, dan suara



sebagai media penyampaianya. Secarn tidak langsung, menjadikan komputer
sebagai media belajar akan mengenalkan komputer kepada angk dan fungsi
positifaya. Mata pelajaran yang akan disertakan dalam aplikasi ini nantinya antara
fain meliputi belajar mengenal huruf, membaca, menggambar, dan berhitung.
Atns dasar perfimbangan terse dibuatlah judul “Perancangan

a. Pembuatan Aplikasi hanya sebagai media pembelajaran  yang
memudahkan bagi murid TK ABA Wonopeti untuk mempelajari tentang
membaca, menggambar, dan berhitung,



b. Software vang digunakan dalam pembuatan aplikasi pembelajaran ini
adalah Macromedia Director MX  sebagai sofiware utama yang didukung
software lain seperti Adobe Photoshop €53, dan Adobe Audition 2.0

Tujuan dan Manfaat Penelitian
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Memberikan sebush melode pembelajaran menggunakan komputer pada
anak sejak usia dint

Lo Metode Pengumpulan Data



Metode pengumpulan data yang digunakan pada penyusunan Tugas Akhir
ini adalah sebagai berikut :




1.7 Sistematika Fenullsan

BAB I FENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan diberikan gambaran umum tentang laporan yang

BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan bab terakhir yang berisikan kesimpulan dan saran.
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