BAB 1
FPENDAHULUAN

Sistem informasi berbasis komputer kini menjadi suatu hal yang primer bagi
kebutvhan pemenuhan kebutuhan infogmasi. Banyak bidang yang telah

penulis untuk meneliti dan mengembongkan sistem informasi presensi guru dan
karyawan berbasis komputer.



Beberapa permasalahan yang sering muncul adalah pelayanan presensi
guru dan karyawan untung menentukan gaji guru dan karyawan. Pencatatan yang
masih manual menyebabkan terkadang terjadi human ervor, karena pencatatan
terkadang dilakukan seadanya. Misalnya jika pegawai TU yang bertugas mendata
jumiah kehadiran guru dan keryawsn hanya menulisnya pada selembar kertas

“sehingga sering terjadi kesalahan

Dari latar belakang tersebut di tas, maka penulis berkeinginan untuk
MEmyusun Ek‘n]ml l:kngll:l JI.I.I.’I].Il * dmalivis dan Perancangan Sistem Ir!ﬂ:rmn.if

Presenxi Gurw dan Karvawan Poda SMK AL-Falah Sumberdadi Kebumen ™



1.1 Rumusan Masalah
Rumusan masalah merupakan pokok permasalahan yang akan dijadikan

acuan untuk mencari solusi yang tepal atas permasalahan tersebut. Dalam laporan
skripsi ini vang menjadi masalah adulah bagaimana membuat swatu aplikasi yang

Tujuan penulisan skripsi ini adalah untuk membangun sistem informasi
komputerisasi pada bagian presensi SMK AL-Falah Sumberdadi Kebumen

dengan menggunakan sofware Visual Basic 6.0, SQL Server 2000.



1.4 Manfaat Skrips
1.4.1 Bagi Penulis
I. Sebagai tahap akhir syarat kelulusan program sarjana Sistem informasi
STMIK Amikom Yogyakarta.

manual dapat teratasi.
3. Memberikan informasi bagi pihak-pihak yang membutuhikan secara cepat
dan akurat.



1.4.3 Bagl Pembaca

I. Dapat dijadikan sebagai literatur dalam pembuatan dan penyusunan
laporan skripsi.

2. Menambah wawasan pembaca tentang sejarah dan profil SME AL-Falah

Metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan langsung terhadap
objek vang diteliti.



1.5.4 Metode kearsipan

Metode kearsipan ini merupakan metode penelitian dengan cara mempelajari data-
data dari arsip-arsip yang berhubungan dengan penelitisn yang akan diteliti.

1.6 Tahapan Perancangan Sistem




105 Pengujian (Testing)

Setelah perangkat lunak dibangun, maka dilakukan pengujian untuk
menguji tingkat kehandalsn perangkat lunak vang telah dibangun. Hal ini
dilakukan untuk memastikan kehandalan soffware:

1.6.6  Instalasl (Fustalation)

Dialam bab ini diuratkan masalah mengenai pengenalan aplikasi secara
umum dan sistem perangkat lunak yang digunakan.
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