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INTISARI 

 Kemajuan teknologi informasi yang sangat pesat memaksa 

diadakannya pengembangan di segala bidang sistem informasi. Termasuk 

dalam sistem mengajar di sekolah maupun perguruan tinggi. Sistem 

mengajar di SMA 1 Karanganom Klaten yang sebelumnya menggunakan 

buku dan guru menerangkan di papan tulis akan menyita banyak waktu 

dan siswa kurang tertarik untuk belajar. Sehingga proses mengajar 

membosankan, sangat disayangkan apabila siswa tidak bisa menyerap 

semua materi yang diterangkan oleh guru. 

 Tujuan penelitian ini untuk membantu guru dalam mengajar siswa 

kelas X di kelas dan mendapatkan gambaran yang jelas tentang keefektifan 

CD interaktif sebagai media pembelajaran.Tampilan CD Pembelajaran ini 

perlu disempurnakan lagi dengan penambahan animasi, video, dan suara 

dengan kualitas yang baik. Sebagai tindak lanjut penelitian ini, perlu 

dilakukan uji coba untuk mengetahui tingkat pemahaman siswa terhadap 

CD Pembelajaran yang dibuat, juga pengembangan metode pembelajaran 

oleh guru dan praktisi computer untuk menghasilkan metode kegiatan 

pembelajaran yang lebih baik lagi.  

 Dengan dukungan sistem berbasis komuputerisasi ini, dapat 

mengubah suasana mengajar lebih efisien dan efektif. Dengan 

perkembangan sarana teknologi modern yang lebih baik, akan tercipta 

suatu lingkungan yang lebih produktif. 

 

Kata Kunci : Siswa, Sistem Informasi, Kabupaten Klaten, SMA N 1 

Karanganom Klaten 
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ABSTRACT 

 

Advances in information technology are rapidly forcing the holding of the 

development in all fields of information systems. Included in the system of teaching in 

schools and colleges. The system taught in high school a Karanganom Klaten previously 

used the book and the teacher explained the board would take a lot of time and students 

are less interested in learning. So that the tedious process of teaching, very unfortunate if 

students can not absorb all the material described by the teacher. 

The purpose of this study to assist teachers in teaching the class X in the class 

and get a clear picture about the effectiveness of an interactive CD as a medium 

pembelajaran.Tampilan CD These lessons need to be revised with the addition of 

animation, video, and voice with good quality. As a follow-up study, need to be conducted 

trials to determine the level of students' understanding of learning CDs are made, also the 

development of methods of learning by teachers and practitioners of computer to produce 

a method of learning activities that better. 

With the support of computerized-based system, it can change the atmosphere to 

teach more efficiently and effectively. With the development of modern technology means 

a better, will create a more productive environment. 

 

Keywords: Student, Information Systems, Klaten, SMA N 1 Karanganom Klaten 
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