BAB I
PENDAHULUAN

kurang sesuai dengan tujuzn sekolah yang ingin menjadikan sekolahnya
maju dibidang teknologi karenn sekarang presensi manual sudsh banyak
ditinggalkon dan banyak instansi yang beralih kepresensi berbasis
komputer.



Herdasarkan fakta diatas, maka dalam penelitian ini akan dibuat
suatu aplikasi presensi Guru dan non Guru bagi SMP tersebut agar
mempermudah cara presensi dan laporan kehadiran Guru dan non Guru
serta memperkecil kemungkinan kesalohan dalam pembuatan laporan.
Aplikasi ini didukung menggungkan barcode rider sebagai pembaca

I Visual Basic 6.0



ii. Microsoft SQL Server
g Arsitektur vang dipunakan client server.

h. Tidak menggunakan keamanan jaringan.

(S1).

b. Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
Untuk mengetahui sejauh mana dava serap mahasiswa terhadap
ilmu yang selama ini diperoleh dibangku kuliah dengan menganalisa,



mengolah dan menyelesaikan suatu masalah menjadi informasi yang
bermanfaat bam masyarakat umum.
¢. Bagi SMP Negeri 3 Polokarto

Untuk mempermudeh gume dan karyawen dolam melakukan

antarmiuika.
c. Implementasi Sistem. yaitu dari hasil perancangan sistem yang telah

dilakukan maka diimplementasikan dalam sebuah program vang dupat
dipergunakan.



d. Uji Coba Sistem, yaitu pengujian layak atau tidaknya sebuah sistem
untuk dipergunakan berdasarkan hasil implementasi sistem.

Bab II1: Anallsis dan

gambaran umum objek penelition, analisis yang menjelaskan
tentang konsep kegiatan analisis, serta tujuan dari analisis yang
dilakukan terhadap sistem yang akan diteliti, seria perancangan



sistem yang menguraikan konsep pemodelan sistem dan alas an
kenapa pemodelan sistem itu periu dilakukan. yang meliputi
perancangan proses, basis data dan interface.

Bab IV: Implementasi dan Pembahasan
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